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1 Erstes Programm: Rechnungserstellung

1.1 Modularisierung und Datenstruktur

1.1.1 Grundidee: Struktogramm

Variable & Konstanten initialisieren

File mit Artikeln 6ffnen & solange Zeilen vorhanden:

Zeileeinlesen
Zeile auswerten und in Array von Artikel schreiben
Bei Fehler diesen Artikd ignorieren

File mit Rechnungen &ffnen & solange Zeilen vorhanden:

Zeileeinlesen
Zeile auswerten und in Array von Rechnungen schreiben
Bei Fehler diese Rechnung ignorieren

Berechnen und am GUI ausgeben

Das Prinzip it bei diessm Programm das gleiche wie beim Ersten, es wurden nur die Ausgaben vom
Systemoutput in eine Liste umgeleitet und dort gespeichert. Wenn alle Daten eingelesen, und die Rechnungen
berechnet wurden, wird der Frame gedffnet. Im Frame ist ein Scrollpane enthalten, der wiederum einen Canvas
enthalt. Die Grof3e des Canvas muss erst mit Hilfe von FontMetrics berechnet werden.

Im Gegensatz zum ersten Programm miissen auch Eingabeparameter beriicksichtigt werden, die die Schriftgroflze
des auszugebenden Textes festlegen.

1.1.2 Wahl der Klassen

1.1.2.1 Klasse Beispiell

Sie erweitert die Klasse Frame und ist somit flr meine Ausgabe zustandig. In der Mainmethode werden zuerst
ale Daten mit Hilfe der anderen Klassen eingelesen und die Ubergabeparameter ausgewertet, dann der Frame
gedffnet, und die auszugebenden Daten im Canvas dargestelIt.

1.1.2.2 Klasse Artikeln

In dieser Klasse werden die Artikeldaten geladen, gesichert und verwaltet. Daflr enthélt sie eine Unterklasse
Daten, die zu einem Array of Daten zusammengefasst wird. Die maximale Artikelanzahl ist durch dieses Array
auf 30 beschrankt.

1.1.2.3 Klasse Rechnung

In dieser Klasse werden die Rechnungsdaten geladen, gesichert und verwaltet. Daflr enthélt sie eine Unterklasse
Rechnungen, die zu einem Array of Rechnungen zusammengefasst wird. Die maximale Anzahl von Artikeln in
einer Rechnung ist dadurch auf 10 beschrankt.

1.1.2.4 Klasse Berechnung

Die Daten der Klasse Artikel und Rechnung werden hier verknipft (die Berechnung wird durchgefuihrt) und in
den Ausgabepuffer gelegt.

1.1.2.5 Klasse MagList

Verwaltet eine doppelt verkettete List, die al's Ausgabepuffer dient. Eswird in eéinem Datensatz jeweils der
auszugebende String, und das Format (Text/Uberschrift) gespeichert.

1.1.2.6 Klasse MyException
Leitet auftretende Exceptions weiter.

1.1.2.7 Klasse ReadFile

Modifizierte ReadFile-Klasse. Es werden keine Ausgaben mehr an den Standardoutput geschickt, sondern die
Ausgaben Uber Exceptions an die aufrufende Methode zuriickgeliefert.

2. Abgabe.doc Seite2 von 23



UE EPROG Sascha Nemecek/9825815

1.1.3

1.131

Wahl der Methoden

Klasse Beispiell

1.1.32

Beispiel1()

Der Kongtruktor. Hier wird der Frame initialisiert, und die Canvasgrolie berechnet.

public static void main(String[])

Hier werden die Daten initialisiert, eingelesen und der Frame gedffnet.

private static void getParameter s(String[])

Hier werden die Ubergabeparameter ausgewertet.

private static String[] getRechnungsFilenames(String)

Sucht im durch den String angegebenen Pfad nach ,,rechnung* .txt“-Files und liefert ein Array of Strings
zurlck.

Klasse Artikeln

1.1.33

Artikeln()

Der Kongtruktor. Hier wird die Klassenvariable anz auf 0 gesetzt.

void DatenlL esen(String, String, MagL ist)

Offnet das durch die Strings angegebene File und lief?t die darin enthaltenen Zeilen in ein String ein.
Dieser String wird dann an StringtoArtikel weitergeleitet. Dieser Vorgang wird solange wiederholt, bis
die maximale Anzahl von Artikeln (=30) erreicht ist, oder das Fileende erreicht wurde.

private StringtoArtikel(String)

Wandelt den Ubergebenen String in das Artikelformat um. Tritt dabei ein Fehler auf, wir eine Exception
geworfen und der Datensatz ignoriert. War die Umwandlung erfolgreich, wird der Datensatz gesichert.
int find(int)

Sucht in den vorhanden Datensdtzen nach einer Artikelnummer, und gibt dessen Position an die
Aufrufende Methode zurtick.

int length()

Gibt die Anzahl der Artikel an die aufrufenden Methode zurtick.

String name(int)

Gibt den Artikelnamen des gewiinschten Artikels (int) zurtick.

int nummer (int)

Gibt die Artikelnummer des gewtinschten Artikels (int) zurtick.

double preis(int)

Gibt den Preis des gewtiinschten Artikels (int) zurtick.

void printall(MagList)

Gibt ale Artike in den Ausgabepuffer aus.

Klasse Rechnung

Rechnung()

Der Konstruktor. Hier wird die Klassenvariable anz auf 0 gesetzt.

void load(String path, String filename, MagL ist I) throws MyException

L&d das angegebene Rechnungsfile und wertet die Zeilen aus. Auftretende Fehler werden in den
Ausgabepuffer geschrieben.

private void StringtoRechnung(String s) throws MyException

Wandet einen eingeesenen String in das Rechnungsformat um.

int anz()

Gibt die Anzahl der vorhandenen Rechnungen zuriick.

void destroy()

Loscht die letzte Rechnung.

int find(int art)

Sucht im Array of Rechnungen nach einem Datensatz mit der Artikelnummer art, und liefert dersen
Index.

int nummer (int j)

Gibt die Artikdlnummer der gewtinschten Rechnung[j] zuriick.

int menge(int j)

Gibt die Artikelmenge der gewtinschten Rechnung[j] zurick.
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1.1.3.4 Klasse Berechnung

Berechnung(Artikeln a, Rechnung e, MagList I)
Fuhrt alle Berechnungen aus, und speichert die Ausgaben im Ausgabepuffer.

1.1.3.5 Klasse MagList

public void add(String x, boolean s)

Erzeugt enen neuen Datensatz mit dem Ubergebenen Inhalt an der aktuellen Position.
public boolean eol()

Liefert true, wenn sich der Datenzeiger am Ende der Liste befindet.
public void gotoNext()

Setzt den Datenzeiger auf das néchste Element.

public void gotoL ast()

Setzt den Datenzeiger auf das vorherige Element.

public void reset()

Setzt den Datenzeiger auf das erste Element.

public String getData()

Liefert den auszugebenden String des aktuellen Elements.

public boolean getStyle()

Liefert das Format des aktudllen Elements.

1.1.3.6 _ Klasse MyException
Enthalt nur den Konstruktor.

1.2 Pseudocode

Variablen definieren und initialisieren
File mit Artikeln &ffnen
Solange Zeile vorhanden:
Zeileeinlesen
Zeilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings Uberpriifen (muss 3 sein, sonst Fehlermeldung)
Substringsin jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Beschreibung: String, Preis: double)
Wenn keine Fehlermeldung Artikeldaten im Datenarray speichern

File mit Rechnungen 6ffnen:
Solange Zeile vorhanden:
Zeileeinlesen
Zéilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings tberprifen (muss 2 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Menge: Int)
Wenn keine Fehlermel dung Rechnungsdaten im Rechnungsarray speichern

Rechnungsdaten durchgehen
Artikeldaten zur Rechnung suchen
Rechnungsergebnis berechnen und und Ausgabepuffer sicher

Frameinitialisieren und die max. Canvasgrof3eberechenen
Ausgabepuffer durchgehen und jeden Datensatz am Graphikoutput ausgeben
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1.3 Source Code

1.3.1 Beispiell.java

inmport java.util.*;
inmport java.io.File;
inmport java.awt.*;
inmport java.awt.event.*;

class Beispiell extends Frane {
final static String PFAD = "f:\\daten\\uni\\1. senester\\eprog\\abgabel\\beispiel1";
final static String FILENAME = "ARTI KEL. TXT";
final static int STARTWDTH = 300, STARTHEI GHT = 400;
private static Font textfont, headerfont;
private int textheight, headerheight, textw dht, headerw dht, enderg, maxwidth;
private int rechmax [] = newint [6];
private int artmax [] = newint [3];
private static MaglList ausg;
x
* Konstruktor.
* Hier wird der Frame initialisiert. Es wird ein Scrollpane und ein Canvas erzeugt.
* Der Canvas wird dann in den Scrollpane gel egt. Bevor der Canvas aber erzeugt wird, werden
* seine Abmessungen nit Hilfe von FontMetrics berechnet.
*/
public Beispiell ()

/1 Ausl esen der FontMetrics-Informationen

header hei ght = get Font Metrics (headerfont).getHeight();
text hei ght = getFontMetrics (textfont).getHeight();
textw dht = getFontMetrics (textfont).get MaxAdvance ();
String s = null;

/1 Berechnung der Canvasgrosse + |nfosuche fir Fornatierung
maxwi dth = 0;
int n =0, maxheight = 0;

for (ausg.reset (); lausg.eol (); ausg.gotoNext ())
/1 Venn Uberschrift: Breiteniberprifung, und Léngenberechnung
if (ausg.getStyle ())

naxhei ght += header height + 3 * textheight;
if ((n = getFontMetrics (headerfont).stringWdth (ausg.getData ())) > maxwi dth - 100)
maxwi dth = n + 100;

/1 Wenn Text: Breiteniberprifung, und Langenberechnung
el se

{

maxhei ght += 1.3 * textheight;

if ((n = getFontMetrics (textfont).stringWdth (ausg.getData ())) > maxwi dth - 100)
maxwi dth = n + 100;

s = ausg.getData ();

StringTokeni zer T = new StringTokenizer (s,"\t");

switch (T.countTokens ())

case 6: for (int i =0; i < 6; i++4)
if ((n = getFontMetrics (textfont).stringWdth (T.nextToken())) > (rechmax[i] - 20))
rechmax[i] = n + 20;
br eak;
defaul t: break;

enderg = rechmax [0] + rechmax [1] + rechmax [2] + rechmax [3] + rechmax [4];

// Layout setzten, Canvas und ScrollPane initalisieren
set Layout (new BorderLayout());
Qut put Canvas out put = new Qut put Canvas (maxwi dth + 40, maxhei ght + textheight);
Scrol | Pane scrol | pane = new Scrol | Pane ();
scrol | pane. add (output);
add (scrollpane);
scrol | pane. doLayout ();

/1 Setzt Scroll bareinheiten
scrol | pane. get HAdj ust abl e() . set Uni tI ncrement (textw dht);
scrol | pane. get VAdj ust abl e() . setUni tl ncrement (textheight);

x
* Met hode Fensterschliesser.
* I nplementier windowd osing Event in Frane.
*/

private class Fensterschliesser extends W ndowAdapter

{
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{Systemexit (0);}
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J**
* Kl asse CQut put Canvas.

* Zei chenebene zur Ausgabe der Daten.

*/

private class CQutputCanvas extends Canvas

/**
* Konstruktor.
* Die Abmessungen werden initialisiert.
*/
Qut put Canvas (int w, int h)
if (w < STARTW DTH)

w = STARTW DTH;
if (h < STARTHEI GHT)

h = STARTHEI GHT;
setSize (w, h);

/**
Met hode pai nt
/
public void paint (Gaphics g)

*
*

{

g.setFont (textfont);
int i=0, vy;

String s nul | ;

for (ausg.reset (); 'ausg.eol (); ausg.gotoNext ())
{

if (ausg.getStyle())

g. set Font (headerfont);
i += 3 * textheight;
g.drawstring (ausg.getData(), 30, i);
g.setFont (textfont);
i += header hei ght;
}
el se
{
y = 30;
i += 1.3 * textheight;
s = ausg.getData ();
StringTokeni zer T = new StringTokenizer (s, "\t");
switch (T.countTokens ())
case 6: for (int j =0; j < 6; j++4)
{
g.drawString (T.nextToken(), y, i);
y += rechmax [j];
br eak;
case 5: g.drawstring (T.nextToken (), y, i);
y += enderg; T.nextToken(); T.nextToken(); T.nextToken();
g.drawstring (T.nextToken (), vy, i);
br eak;
case 3: for (int j =0; j < 3; j+4)
{
g.drawString (T.nextToken(), y, i);
y += rechmax [j];
br eak;
defaul t:
if (ausg.getData () != "=") g.drawString (ausg.getData (), 30,
else g.drawLine (y, i, y + maxwidth, i);
br eak;
}

i)
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/1 Haupt progr amm
public static void main(String argv[])

ausg = new MagList ();
get Paranmeters (argv);

/1 Initialisierung der Varible a, dabei wird die Liste der Artikel eingelesen
Artikeln a = new Artikeln ();

/1 Einlesen der Artikel
try {a.DatenLesen (PFAD, FILENAME, ausg);}
catch (MyException e) {ausg.add (e.get Message(), false);}

if (a.length () > 0)
{

I/ Ausgabe der vorhanden Artikel in Zwi schenbuffer
a.printall (ausg);

/1l Initialisiert die Rechnungskl asse
Rechnung r = new Rechnung ();

/1 Sucht alle Rechnungsfiles i mangegebenen Pfad
String f[] = getRechnungsFilenames (PFAD);

/1 Falls keine Rechnungsfiles gefunden wurden
if (f.length ==
ausg. add ("I m Angegebenen Verzei chnis wurden kei ne Rechnungsfiles gefunden.", false);

/1 Einlesen der Rechnungen aus dem File & deren Ausgabe
for (int i =0; i <f.length; i++)

{
ausg.add (f[i], true);

try {
r.load (PFAD, f[i], ausg);

}

catch (M/Exception e)
ausg. add (e.get Message(), false);
}

Berechnung b = new Berechnung (a, r, ausg);
r.destroy ();
}

}

// Startet Ausgabe in Frame

Frame franme = new Beispiell ();

frame. set Si ze (STARTW DTH, STARTHEI GHT);
frane.setTitle ("Beispiel 1: Rechnungserstellung");
frane. addW ndowLi st ener (new Fensterschliesser());
frame.setVisible (true);

}

/1 LieBt Directory in ein Array of Strings ein & Loscht alle Files aus der Liste,
/1 die kein Rechnungsfile sind. Das Array liefert dann alle "rechnung*.txt"-Files
/1 an aufrufende Methode

private static String[] getRechnungsFilenanes (String pfad)

{
/I &fnet Directory
File file = new File (pfad);

/1 LieBt alles Filenamen i mangegebenen Directory ein
String f[] = file.list ();
int anz = 0;

for (int i =0; i <f.length; i++)
if ((f[i].substring (0, 8).equalslgnoreCase ("rechnung")) && (f[i].substring (f[i].length() - 4
fl[i].length()).equal slgnoreCase (".txt")))
f [anz++] =f [i];

I/ Erstellt Array nit den gesuchten Datei namen
String h[] new String[anz];
for (int i 0; i < anz; i++)

h(i] = f[i];

/1l Retourniert Referenz auf Liste mit Rechnungsfiles
return h;

}
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/1 Wertet die Ubergabeparaneter aus
private static void getParaneters (String argv[])

int headersize = 16, textsize = 14;
/1 Auswertung der Uber gabeparamet er
switch (argv.|ength)

{
/1 ohne Paraneter, Defaultwerte verwenden
case 0: break;

// Bei 1 Paraneter, wird versucht die Schriftgrosse zu setzen
case 1:

try {
headersi ze = textsize = Integer.parselnt (argv [0]);

catch (Number For mat Exception e)
/1 Bei Fehler: Fehlerneldung und Standardwerte setzen
ausg. add ("Fal sches Argument: " + e.getMessage (), false);
ausg. add ("Es werden die Defaul twerte verwendet", false);
headersi ze = 16;
textsize = 14;

br eak;

/1 Bei 2 Paranetern, Uberschriftsgrésse und Textgrosse setzen

case 2: }
/1l setzen der Uberschriftsgrosse
try {

headersi ze = Integer.parselnt (argv [0]);

catch (Nunber For mat Exception e)
/1 Bei Fehler: Fehlerneldung und Standardwerte setzen
{
ausg. add ("Fal sches Argument: " + e.getMessage (), false);
ausg. add ("Es werden die Defaul twerte verwendet", false);
headersi ze = 16;

/1 setzen der Textschriftgrosse

try {
textsize = Integer.parselnt (argv [1]);

catch (Nunber For mat Exception e)
/1 Bei Fehler: Fehlerneldung und Standardwerte setzen

ausg. add ("Fal sches Argument: " + e.getMessage (), false);
ausg. add ("Es werden die Defaul twerte verwendet", false);
textsize = 14;

br eak;
defaul t:

ausg. add ("Fal sche Argunentenanzahl. Es werden die Defaul twerte verwendet", false);
br eak;

}

/1l definieren der Schriftarten mt der ausgewerteten Schriftgrosse
textfont = new Font ("Mnospaced", Font.PLAIN, textsize);
headerfont = new Font ("Mnospaced", Font.BOLD, headersize);

1.3.2 Artikeln.java

inmport java.util.*;

/1 Verwaltet die Artikel
class Artikeln

{
private Daten[] a = new Daten[30];
private int angz;

/1 Konstruktor
Artikeln ()
{

anz = 0;

}

/1l Hier werden die Artikel daten abgel egt
private class Daten

int numer = 0;
String nane = nul | ;
doubl e preis = 0;

/1 Konstruktor fir neues El ement
Daten(int nr, String na, double p)

{
nunmer = nr;
nanme = na;
preis = p;
}
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/1 Konstruktor: LieBt die Artikel ein
voi d DatenLesen (String path, String filename, MagList |) throws M/Exception
{

String s = null;
ReadFile file;

/'l Versucht File zu 6ffnen. Wenn nicht mbglich, Abbruch
try {

file = new ReadFile (path, filename);

}
catch (M/Exception e)

{

throw new MyException (e.get Message ());

while ((s = file.readLine()) !'= null)

{
/1 Veénn zu viele Artikel: Abbruch
if (anz >= 30)
throw new MyException ("Zu viel Artikel imFile - Es wurden nur die ersten 30 bericksichtigt.

try

/1 Wandelt einen String ins Artikelformat um
StringtoArtikel (s);

}
catch (M/Exception e)
|.add ("Fehler: " + e.getMessage(), false);
3
file.close ();

if (anz ==
throw new MyException ("Es wurden keine Daten eingel esen - Programmabbruch”);
}

/1 Versucht den ibergebenen String imArray "Artikel" abzul egen
private void StringtoArtikel (String s) throws M/Exception

int numer = 0;
String nane = nul | ;
doubl e preis = 0;

// Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen

StringTokeni zer T = new StringTokenizer (s, ",");
try { }
// Uberpruft, ob die Parameteranzahl korrekt ist
if ((T.countTokens () !'=3) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))

+s + " - Datensatz ignoriert.

throw new MyException ("Fal sche Syntax:

/1 LieBt die Artikel nummer, wenn nicht dreistellig Abbruch
name = T.nextToken ();
if (name.length() !=3)
throw new MyException ("Ungiltige Artikel numrer i mangegebenen File.");
nunmer = | nteger.parselnt (nane);
/1 LieRt Artikelnamen, Uberprift, ob der Artikelname zul &ssig ist, und bricht bei Fehler ab
name = T.nextToken ();
if (name.length() > 20)
throw new MyException ("Artikel bezei chnung zu | ang (max. 20 Zeichen)");

/1l LieBt den Preis
preis = Doubl e. val ue (T. next Token()) . doubl eVal ue();

}
catch (Nunber For mat Exception e)
{
throw new MyException (e.get Message());

/1 Wenn kein Fehler bei der Umandl ung aufgetreten ist, Datensatz speichern
a[anz++] = new Daten (numer, nane, preis);

/1 Gbt die Liste aller vorhanden Artikel aus
void printall (MgList |)

|.add ("Liste der vorhandenen Artikel:", true);
for (int i =0; i < anz; i++)
|.add (a[i].nunmer + ", " + a[i].name + ", " + a[i].preis, false);

|.add ("", false);
}

/1 Sucht in Artikel daten nach ibergebener Artikel nunmer und gibt sie bei Erfolg zurick
int find (int art)

for (int i =0; i < anz; i++)
if (art == a[i].nunmmer)
return (i);
return -1;

/1 G bt die Artikel numrer des gewinschten Artikel zurick
int numer (int j)

return a[j].nunmer;
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// G bt den Artikel nanen des gewlnschten Artikel zurick
String name (int j)

return a[j].nane;
}

// G bt die Artikel numrer des gewinschten Artikel zurick
doubl e preis (int j)
{

return a[j].preis;
}

/1 liefert die Anzahl der Artikel
int length ()

{return anz;}
}

1.3.3 Rechnung.java
inmport java.util.*;

/1l Verwaltet die Rechensatze
public class Rechnung

private Rechnungen [] r = new Rechnungen [10];
private int angz;

/1 Konstruktor
Rechnung ()
{

anz = 0;

}

/1 Hier werden die Rechenséatze abgel egt
private class Rechnungen

int artikel;
int menge;
Rechnungen (int a, int m

artikel

= a;
menge = m

}

/1 lieBt die Rechnungen aus angegebenem File ein
void load (String path, String filename, MagList |) throws M/Exception
{

String s = null;
int stick = 0, trennzeichen = 0, artikel =0, artnr = 0;
ReadFile file;

try {
/I &fnet File
file = new ReadFile (path, filename);

}
catch (M/Exception e)

throw new MyException (e.get Message ());
}

/1 LieBt bis zum Fileende ein, oder bricht bei nehr als 10 Rechnungssatzen ab
while ((s = file.readLine()) !'= null)
{
/1 Abbruch, wenn nehr als 10 Rechensétzen
if (anz > 10)
throw new MyException ("Zu viele Artikel in dieser Rechnung.\nEs wurden nur die ersten 10 beriicksichtigt.");
try

{
/1 Wandelt Sting in Rechnungsdatensatz um
StringtoRechnung (s);

}
catch (M/Exception e)

{
| .add (e.getMessage (), false);
}

/'l Versucht den ibergebenen String i mArray "Rechnungen" abzul egen
private void StringtoRechnung (String s) throws MyException

int artikel =0, stick =0, artnr = 0;
String help = null;
/1l Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen
StringTokeni zer T = new StringTokenizer (s, ",");
try {
if ((T.countTokens () !'=2) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))
throw new MyException ("Fal sche Syntax: " + s + " - Datensatz ignoriert.");
artikel = Integer.parselnt (T.nextToken());
stick = Integer.parselnt (T.nextToken());

}
catch (Number For mat Exception e)

throw new MyException ("Fehler imDatensatz: " + s + " - Datensatz ignoriert.");
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/1 Uberprift, ob dieser Artikel in der Rechnung schon vorkommt
I/ ja: ergéanzt den alten Rechnungssatz
/1 nein: |legt neuen Rechnungssatz an
if ((artnr = find (artikel)) >= 0)
r [artnr].menge += stick;
el se
r [anz++] = new Rechnungen (artikel, stick);

/1 Sucht in Rechnungsséatzen nach angegebener Artikel numrer
int find (int art)

for (int i =0; i < anz; i++)
if (art ==r[i].artikel)
return (i);
return -1;

/1 Liefert die Anzahl der gel adenen Rechnungen zuriick
int anz ()

return anz;

/1l Setzt die Eintrage auf 0 zurick
voi d destroy ()
{

anz = 0;

}

/1 Liefert die gesuchte Artikel nummer
int numer (int j)

return r[j].artikel;
}

Il Liefert die gesuchte Artikel nenge
int menge (int j)

return r[j].menge;
}

1.3.4 Berechnung

import java.text.*;

/1 Fuhrt die Berechnungen durch
public class Berechnung

{
Berechnung (Artikeln a, Rechnung e, MagList |)

e
int j=0,
doubl e gesantpreis = 0;
String trennung = "=";
Nunber Format N = Nunber For mat . get | nstance ();
N. set Maxi munfractionDigits (2);
N. set M ni nunfractionDigits (2);
N. set G oupi ngUsed (fal se);
I.add ("Ifd.Nr.\tArt.Nr.\tBezeichnung\tPreis pro Stk.\tMenge\tGesantpreis\t", false);
for(int i 0; i < e.anz(); i++)
if(0 <= (j =a.find (e.numer(i))))

{

l.add (i + 1 + "\t" + a.numer(j) + "\t" + a.name(j) + "\t" + a.preis(j) + "\t" + e.nmenge(i) + "\t" +
N. format(a.preis(j) * e.nenge(i)), false);

gesantpreis += a.preis(j) * e.nenge(i);

el se
l.add (i + 1 + "\t" + e.numer (i) + "\tArtikel nicht gefunden", false);
|.add (trennung, false);
|.add ("Gesantpreis:\t \t \t \t" + N fornat(gesantpreis) + "", false);
}

1.3.5 MyException.java
/**

* Kl asse: MyExceptions

* Leitet neine Exceptions weiter

*

/
class MyException extends Exception {

M/Exception (String s)
{

super (s);
}
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1.3.6 MagList.java

public class MaglLi st

{
private Node start, now, end;

public MagList ()

now = nul | ;
start = null;
end = null;
}

public void add (String x, boolean s)

{
if (start == null)

start
end =

= new Node (x, s, null,

now = start;

nul l);

el se

{

Node T = new Node (X,

now. next = T,

now = T,

if (now next == null)
end

}

S, now. next,

now) ;

}
public bool ean eol

O

return now == null;

public void gotoNext ()

now

}

public voi

now. next ;

gotoLast ()

now

}

public voi

now. | ast;

d reset ()

now

}
public String getData ()
{

start;

return now. dat a;

}
public bool ean getStyle ()
{

return now style;

private class Node

String data;
bool ean style;
Node next;
Node | ast;

Node n, Node

Node (String d, bool ean s,

{

data = d;
style = s;
next n;
| ast

v
}

1.3.7 ReadFile.java
inmport java.io.*;
public class ReadFile {

private Datal nputStreamdis;
private bool ean fehler;

public ReadFile(String path,
try {

String name) throws MyException {

dis =
fehler

new Dat al nput St rean{ new Fi | el nput St rean( new Fi | e(pat h,
= fal se;

nane)))

}
catch (Exception e) {
fehler = true;
throw new MyException ("Fehler beim & fnen:

+ e.get Message());
}

public ReadFile(String pathnane) throws MyException {
try {
dis =
fehler
1

new Dat al nput St rean{new Fi | el nput Strean(new Fi | e(pat hnane)));
= fal se;
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catch (Exception e) {
fehler = true;

throw new MyException ("Fehler beim (ffnen: " + e.get Message());

}
}

public String readLine() throws MyException {
String s = null;
if (fehler)
return null;

try {
s = dis.readLine();

}

catch (1 OException e) {
throw new MyException ("Fehler beimLesen: " + e.getMessage());
}

return s;

public void close() throws MyException {

try {
fehler = true;

dis.close();

}
catch (1 OException e) {

throw new MyException ("Fehler beim Schlielen: " + e.getMessage());

}
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2 Zweites Programm: Datumsumwandlung

2.1 Modularisierung und Datenstruktur

2.1.1 Wahl der Klassen

2.1.1.1 Banner
Die Hauptklasse! Siedient zur Initialiserung der Daten und der Erzeugung der graphischen Oberflache.

2.1.1.2 Banners

Es soll aus einem File die auszugebenden Zeilen eingelesen werden. Diese Zelen enthalten den
VergroRerungsfaktor und nach einem Leerzeichen den auszugebenden String. Da nicht bekannt ist, wievide
Zeilen dieses File enthélt, werden siein einer verketteten Liste gespeichert. Fir die Verwaltung dieser Liste und
das Einlesen der Daten wurde die Klasse Banner s erzeugt.

2.1.1.3 MyChars

Aus einem gegebenen Verzeichnis sollen alle ,*.def“-Files gelesen werden. Diese Files enthalten jeweils die
Informationen, wie ein Zeichen gezeichnet werden soll (A.def steht fir das Zeichen a, usw.). Bel diesen
Informationen ist zwischen zwei Arten zu unterscheiden:

Kurve <x> <y> <AulRenradius> <Anfangswinke> <Bogenwinke > und

Linie <x1> <yl> <x2> <y2>.
Da auch hier die Anzahl der ,*.def“-File variieren kann, werden die Daten wieder in einer Liste gespeichert,
wobel ein Datensatz, die Bezeichnung des Zeichens (z.B.: A) und eine weiter Liste, mit den Zeichenanweisungen
enthdt. Fir die Verwaltung dieser Liste und das Einlesen der Daten wurde die Klasse Banner s erzeugt.
Die graphische Ausgabe der Zeichen wurde auch in dieser Klasse verwirklicht.

2.1.1.4 MagList

Da die Klassen Banners und Chars nach eine Liste verlangen, wurde eine allgemeine Klasse zur Verwaltung
dieser Listen verwirklicht.

2.1.2 Wahl der Methoden

2.1.2.1 Banner

public Banner()

Constructor. Hier wird der Zeichen Canvasinitialisert.

public static void main(String argg[])

Das Hauptprogramm. Hier werden die bendtigten Daten geladen, und das Frameinitialisiert

2.1.2.2 Banners

Banner g(String pfad, String filename)

Congtructor. Lief?t die auszugebenden Zeilen aus dem angegebenen Fileein und legt siein einer Liste ab.
public void reset()

Setzt die Liste data auf ersten Eintrag zurtick.

public String getString()

Gibt den String (Bannerzeile), des aktuellen Bans zurdick.

Returns: Den aktuellen String.

publicint getSize()

Gibt den Vergrolerungsfaktor, des aktuellen Bans zuriick.

Returns. Den aktuellen Vergrof3erungsfaktor.

public boolean nextElement()

Geht in der Liste auf das ndchste Element, wenn das aktuelle noch nicht das Letzte ist und lifert true
zurlick. Wenn das aktuelle Element das letzte ist, liefert die Methode false.

Returns: Gibt true zurtick, wenn ein néchstes Element exigtiert hat.

public boolean eol()

Liefert true zurtick, wenn das Ende der Liste erreicht ist.

publicint getM axWidth()

liefert die Lange (in Pixel) des grofdten auszugebenden Strings in Abhéngigkeit vom Vergrosserungfaktor.
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publicint getMaxHeight()
Liefert die maximale Hohe aller Strings.

2.1.2.3 MyChars
MyCharg(String pfad) throws MyException
Congtructor. |&d die"*.def" aus dem angegebenen Verzeichnis
private void readDefFile(String pfad, String file)
Wertet dieim File gegebenen Zeilen aus und Speichert siein data
Parameters.
pfad - Gibt das Verzeichnis an, in dem sich das File befindet
file- Gibt das zu ladende File an
public void drawMyString(Graphics g, String s, int size, int x, int y)
Gibt den Ubergebenen String an der Gibergebenen XY -Position aus.
Parameters.
s- Der auszugebende String.
Size - Der Vergrof3erungsfaktor.
x - Die Startposition x.
y - Die Startposition y.
public void findMyChar (Graphics g, char c, int size, int x, int y)
Sucht den Ubergebenen Char in der Liste 'data’.
Parameters.
¢ - Das auszugebende Zeichen
Size - Der Vergrof3erungsfaktor.
x - Die Startposition x.
y - Die Startposition y.
private void drawMyChar (Graphics g, MagList ¢, int size, int X, int y)
Geht die Zeichenanwei sungen durch, und zeichnet den Char.
Parameters.
C - Liste mit den Zeichenanwei sungen.
Size - Der Vergrof3erungsfaktor.
x - Die Startposition x.
y - Die Startposition y.
private void drawKurve(Graphicsg, int d[], int size, int X, int y)
Zeichnet eéinen Bogen. Dabel wird zuerst ein Bogen in der Vordergrundfarbe, und dann ein zweiter um eine
Einheit kleinern Bogen und der Hintergrundfarbe gezeichnet.
Parameters.
d[] - Feld mit den Groéfzenangaben fur fill Arc().
Size - Der Vergrof3erungsfaktor.
x - Die Startposition x.
y - Die Startposition y.
privatevoid drawStrich(Graphicsg, int d[],int size, int x, int y)
Zeichnet einen Strich, wo bei zwischen Strich nach unten und Strich nach Rechts unterschieden wird.
Parameters.
d[] - Feld mit den Grdlienangaben fir fill Polygon().
Size - Der Vergrof3erungsfaktor.
x - Die Startposition x.
y - Die Startposition y.
public void setForeBackColor (Color f, Color b)
Setzt die Vorder- und Hintergrundfarbe. Dieser werden von der Methode drawKurve benétigt. Wenn die
Ubergabeparameter null sind, werden die Standardwerte (schwarz/weiR) gesetz.
Parameters.
f - Die Vordergrundfarbe.
b - Die Hintergrundfarbe.
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2.1.2.4 Maglist
public MagList()
Konstruktor. Hier werden die Hilfsnodes zum Verwalten der Daten initialisiert.
public void add(Object x)
Flgt ein neues Element in die Liste mit der grélie des Ubergebenen Objektes ein.
public boolean eol()
Uberpriift, ob das Ende der Liste erreicht wurde.
Returns: true, wenn das Ende der Liste erreicht, sonst false.
public void gotoNext()
Setzt den Hilfspointer now auf das ndchste Element in der Liste.
public void gotoL ast()
Setzt den Hilfspointer now auf das vorherige Element in der Liste.
public void reset()
Setzt den Hilfspointer now zuriick auf den Start der Liste.
public Object getData()
Returns: Liefert das gespeicherte Objekt, der aktuellen Listenposition zuriick.
public void destroy()
Setzt alle Hilfnodes auf null zurlick -> Léschen der Liste.

2.1.3 Wahl der Datentypen

Die Klassen MyChar s und Banner s verlangen nach eigenen Datentype, zur Aufbewahrung der Daten. Da diese
in einer Liste abgelegt werden, wurde sie gleich als Element einer Liste dargestellt.

2.1.3.1 Banners

Bans-Elementein einer Liste:

Knoten next —p

Knoten last

Bans:
- intsize
- String data

2.1.3.2 MyChars

Chars-Elemente in einer Liste, wobel wiederum eine
Liste mit den Zeichenanweisungen enthalten ist:

Knoten next —p

Knoten last

Bans:
- charname
- MagList LinieKurve

2.2 Pseudocode

Initialisieren der Konstaten und Variablen
»Banner“-File einlesen und in geeigenter Form (Bans) sichern:
Solange das Fileende nicht erreicht, die eingelesene Zeile in Bans ablegen.

»*.def“-Files einlesen und in geeigneter Form (Chars) sichern:
Solange ein ,,*.def“-File gefunden wird, dieses éffnen:
Solange das Fileende nicht erreicht, die eingelesenen Zeilen in Chars ablegen.

GUI (Frame) initialiseren (Abmessungen, Titel, FensterschlielZer, ...)
Scollpane und darinliegenden Canvasinitialisieren, wobel die Abmessungen des Canvas erst
berechnet werden (kann aber nicht kleiner als der Frame sind).

In der Paintmethode des Canvas:
Solange Bans vorhanden sind, wird der String in der gewtinschten Groéf3e ausgegeben.
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2.3 Source Code

2.3.1 Banner.java
/**

* Bannerprogranm LieBt Strings aus einemFile ein und gibt diese in der vorher gel adenen Schrift aus
9 9
*

* Die Strings sind imFile "banner.txt" enthalten das nach fol genden Schena auf gebaut ist:

* Datensatz: "10 Das ist der Text" (Die Zahl vor dem Text stellt den VergroBerungsfaktor dar)

*

* Die Schriftart setzt sich aus mehreren "*.def"-Files zusanmen, wo bei "A. def" fir den Buchstaben A steht, usw.
* Ein "*.def" File kann nun fol gende |nhalte haben, aus denen sich ein Buchstabe zusanmenset zt:

* 1.) "Strich <x1> <yl> <x2> <y2>"

* 2.) "Kurve <x> <y> <AuBenradi us> <Anfangsw nkel > <Bogenwi nkel >"

*/

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;

public class Banner extends Franme

private static MyChars c;

private static Banners b;

final static int STARTWDTH = 400, STARTHEI GHT = 300;

final static String PFAD = "f:\\daten\\uni\\1. senester\\eprog\\abgabe2\\beispiel2\\letters\\", FILE = "banner.txt";

x
* Constructor.

* Hier wird der Zeichen Canvas initialisiert.
*/

public Banner ()

set Layout (new BorderLayout());
Qut put Canvas out put = new Qut put Canvas ();
Scrol | Pane scrol | pane = new Scrol | Pane ();
scrol | pane. add (output);
add (scrollpane);
scrol | pane. doLayout ();

/1 Setzt Scroll bareinheiten
scrol | pane. get HAdj ust abl e() . set Uni t | ncrement (40);
scrol | pane. get VAdj ust abl e() . set Uni tl ncrement (30);

[ **
* Kl asse: Qutput Canvas.

* Die Zeichenfl &che. Di e Abmessungen des Canvas werden durch di e auszugebenden Strings definiert.
* Der Canvas ist aber nindestens so groR, w e der gedffnete Frame.

*/

private class Qutput Canvas extends Canvas

[ **
* Konstruktor.

* Her wird die groRe des Canvas berechnet & gesetzt
*/

Qut put Canvas ()

int w= b.getMaxWdth () + 30, h = b.getMaxHeight () + 30;
if (w< STARTW DTH)
w = STARTW DTH;
if (h < STARTHEI GHT)
h = STARTHEI GHT;
setSize (w, h);

/**

* Met hode: paint

* Hier werden die einzelnen Zeilen des auszugebenden Textes gel esen und an die Methode drawString (..)
* aus der Classe MyChars ubergeben.

*x |

public void paint (Gaphics g)

int i = 30;
for (b.reset (); !b.eol (); b.nextEl ement ())

{
i += 2 * b.getSize ();

c.dramwsString (g, b.getString (), b.getSize (), 30, i);
i += 9 * b.getSize ();

}

J*x
* Kl asse: Fensterschlisser
* Inplementiert das w ndowd osing Event zum SchlieRen des Franes
*/

private class Fensterschliesser extends W ndowAdapter

{

public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{Systemexit (0);}

}
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/**

* Das Haupt programm

* Hier werden die bendtigten Daten gel aden, und das Franme initialisiert
*/

public static void main(String args[])

{
/1 Einlesen der *.def Files mit den Anwei sungen zum Zei chnen der Zeichen
¢ = new WChars (PFAD);

I/ Einlesen des Files mit den auszugebenden Texten
b = new Banners (PFAD, FILE);

Frame f = new Banner ();

f.setTitle ("Banner");

f.setSize (STARTW DTH, STARTHEI GHT);
f.setVisible (true);

f. addW ndowLi st ener (new Fensterschliesser());

/1 Upbergibt die Zeichnungsfarben an die Kl asse Chars
c. set ForeBackCol or (f.getForeground (), f.getBackground ());
}

2.3.2 Banners.java
/**
* Kl asse: Banners.
* Hier werden die Bans gesichert und verwaltet.
*
/
public class Banners

private Maglist data;

J**
* Kl asse: Bans.

* I'n diesem Format werden di e einzel en Bannertexte und deren VergroBerungsfaktor abgel egt.
*/

private class Bans

int size;
String data;

Bans (int s, String d)
{
si ze

dat a

}

S
d;

x
* Constructor.
* LieBt die auszugebenden Zeilen aus dem angegebenen File ein und legt sie in einer Liste ab.
*/
Banners (String pfad, String filenane)
{

data = new MagList ();
String s = null;
ReadFile file;

int size =0, t;

bool ean fund = fal se;

/1 versucht das gewinschte File i mangegebenen Pfad zu 6ffenen
file = new ReadFile (pfad, filename);

/1 Sol ange Daten vorhanden Zeilen einlesen und auswerten
while ((s = file.readLine()) !'= null)
{

true;
= s.indexCf (" ')) !'=0)

{
try {size = Integer.parselnt (s.substring (0, t));}
catch (Nunber For mat Exception e) {}
s = s.substring (t+1);
if ((size > 0) & (s.length() > 0))
data. add (new Bans (size, s));
el se Systemout.println ("Ungultige Zeile gefunden: " + s);

el se Systemout.println ("Fehler beimLesen der Zeile: " + s);

}

/1 SchlieBt das File wieder, falls eines gedffnet wrde
if (fund) file.close ();
}

/**

* Met hode: reset.

* Setzt die Liste data auf ersten Eintrag zuriick.
*/

public void reset ()

data.reset ();
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/**

* Methode: getString.

* G bt den String (Bannerzeile), des aktuellen Bans zurick.
* @eturn Den aktuellen String.

*/

public String getString ()

return ((Bans)data.getData()).data;
}

/**

* Met hode: getSize.

* G bt den VergroRerungsfaktor, des aktuellen Bans zurick.
* @eturn Den aktuel | en VergroRerungsfaktor.

*/

public int getSize ()

{
return ((Bans)data.getData()).size;
}

J**

* Met hode: next El enent.
* Geht in der Liste auf das nachste El enent, wenn das aktuelle noch nicht das Letzte ist und liefert true zurick.

* Wenn das aktuelle Elenent das letzte ist, liefert die Methode false.
* @eturn G bt true zurick, wenn ein nachstes El enent existiert hat.
*/

publ i c bool ean next El enent ()
{
if (!data.eol())
{

dat a. got oNext ();
return true;

}
else return fal se;

public bool ean eol ()

return data.eol ();

/**

* Met hode: get MaxW dt h.

* liefert die Lange (in Pixel) des groBten auszugebenden Strings in Abhéngi gkeit vom Vergrdsserungfaktor.
*x )

public int getMaxWdth ()

int w=0;
for (reset (); 'eol (); nextElenment ())
if ((getString().length() * getSize() * 6) > w
w = getString().length () * getSize() * 6;
return w,

/**

* Met hode: get MaxHei ght.

* |liefert maximale Hohe aller Strings.
Y

public int getMaxHei ght ()
{

int h =0;

for (reset (); 'eol (); nextElement ())
h += getSize() * 11;

return h;

}

2.3.3 MyChars.java

inport java.awt.*;
inmport java.io.*;
inmport java.util.*;

**
* Kl asse: MyChars.
* Hier werden die Informationen uber die einzel nen Zeichen gespeichert & verwaltet.
*/

public class MyChars

{
private Maglist data;
Col or foreG oundCol or, backG oundCol or;

**
* Kl asse: Chars.

* I'n diesem Format werden di e einzel en Zeichen aus den *.def-Files abgel egt.
* Ein Eintrag besteht aus der Bezeichnung des Zeichens:

* char name

* und einer einer Liste mit den Anwei sungen zum Zei chnen des Zei chens

* MagLi st chardat a.
*/
r

private class Chars

char nane;
MagLi st chardat a;

Chars (char s, MagList d)
{

name = s;
chardata = d;
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I
* Kl asse: LinieKurve
* I'n di esem Format werden di e ei nzel nen Anwei sungen zum zei chnen von Kurven bzw. Linie gespeichert, wobei
* typ == false ... Strich
* typ == true .... Kurve
*

private class LinieKurve

bool ean typ;
int abne[];
Li ni eKurve (boolean t, int a[])
typ = t;
abne = a;
}

/**
* Constructor.
* lad die "*.def" aus dem angegebenen Verzeichnis
*/
MyChars (String pfad)
{

data = new MaglList ();

/1l versucht Directory zu 6ffnen
File file = new File (pfad);

/1 LieBt alles Filenamen i mangegebenen Directory ein
String f[] = file.list ();

for (int i =0; i <f.length; i++)
if ((f[i].substring (f[i].length() - 4, f[i].length()).equalslgnoreCase (".def")) && (f[i].length() == 5))
readDef File (pfad, f[i]);

/**

* Methode: readDefFile

* Wertet die imFile gegebenen Zeilen aus und Speichert sie in data
* @aram pfad G bt das Verzeichnis an, in demsich das File befindet
* @aramfile Gbt das zu | adende File an

*/

private void readDefFile (String pfad, String file)
String s = null, sk = null;
MagLi st |ines = new MagList ();

bool ean error = fal se;

/1 Gifnet File
ReadFile deffile = new ReadFile (pfad, file);

/1 LieBt solange Zeilen aus demFile ein bis das Fileende erreicht ist
while ((s = deffile.readLine()) != null)

{

int h[] = newint[5];

StringTokeni zer t = new StringTokenizer (s, " ");
sk = t.next Token();

/1 Veénn die eingel esene Zeile eine Strichanwei sung enthal t
if ((t.countTokens () == 4) && (sk.equals ("Strich")))

for (int i =0; i < 4; i++)
try {h[i] = Integer.parselnt (t.nextToken ());}
catch (Nunber For mat Exception e) {error = true;}
if (h[i] > 6) error = true;

if ((h[O] > 4) || (h[2] > 4)) error = true;
lines.add (new LinieKurve (false, h));

/1 Veénn die eingel esene Zeile eine Kurvenanwei sung enthalt

else if ((t.countTokens () == 5) && (sk.equals ("Kurve")))
for (int i =0; i <5; i++)
try {h[i] = Integer.parselnt (t.nextToken ());}

catch (Nunber For mat Exception e) {error = true;}
lines.add (new LinieKurve (true, h));
if ((h[0] > 4) || (h[1] > 6) || (h[2] > 3)) error = true;

/1 Wenn die eingel esene Zeile keine giltige Anweisung enthalt, Fehlerwert 'true' setzten
el se error true;

for (int i 0; i <5; i++)

if ((h[i] <0) || (h[i] > 360)) error = true;

/1 G bt Fehlerneldung aus, falls beimEinlesen ein Fehler aufgetreten ist

/1 Sonst werden die eingel esenen Daten gespeichert

if (error || (deffile == null)) Systemout.println ("BeimEinlesen des Files \"" + file + "\" ist ein Fehler
auf getreten");

el se data.add (new Chars (file.charAt (0), lines));

}

2. Abgabe.doc Seite 20 von 23



UE EPROG

Sascha Nemecek/9825815

>
* Methode drawWString.

* gibt den ibergebenen String an der (ibergebenen XY-Position aus.
*

*

@aram s Der auszugebende String.
@ar am si ze Der VergroRerungsfaktor.
* @aramx Die Startposition x.
* @aramy Die Startposition y.

*/

public void drawmwsString (Gaphics g, String s, int size, int x,

for (int

{
findWChar (g,
X += size*6;

}

i =0;

*
Met hode: findMWChar.

< s.length (); i++)

s.charAt (i), size, x, y);

Sucht den ubergebenen Char in der Liste 'data'.

Wrd kein Char gefunden,

@ar am si ze Der VergroRerungsfaktor.
@aram x Die Startposition x.
@aramy Die Startposition y.

/

*
*
*
*
* @aram c Das auszugebende Zeichen.
*
*
*
*

int y)

wird das Progranm ohne Fehl ernel dung fortgesetzt.

public void findM/Char (Gaphics g, char c, int size, int x, int y)

for (data.reset (); !data.eol (); data.gotoNext ())
if (((Chars)data.getData ()).name == c)

] **

* Met hode: drawWcChar.

drawyChar (g,

* Geht die Zei chenanwei sungen durch, und zeichnet den Char.
* @aramc Liste nit den Zei chenanwei sungen.

* @aram size Der VergroBerungsfaktor.

* @aramx Die Startposition x.

* @aramy Die Startposition y.

*/

private void drawwChar (G aphics g, MagList c, int size, int x,

for (c.reset ();
/1 Veénn true
if (((LinieKurve)c.getData()).typ)
drawKurve (g, ((LinieKurve)c.getData()).abne, size, x

el se

] **

Ic.eol (); c.gotoNext ())
= Kurve, sonst Strich

drawStrich (g, ((LinieKurve)c.getData()).abmne,

* Met hode: drawKurve.

* Zeichnet einen Bogen. Dabei wird zuerst ein Bogen in der Vordergrundfarbe,
dann ein zweiter um eine Einheit kleinern Bogen und der Hintergrundfarbe gezeichnet.

@ar am si ze Der VergroRerungsfaktor.

*
* @aramd[] Feld mit den G o6Benangaben fir fillArc().
*
*

@aram x Die Startposition x.
* @aramy Die Startposition y.
*/

(((Chars)data. getData()).chardata),

inty)

si ze,

private void drawKurve (Graphics g, int d[], int size, int x, int y)

int r =d[2]*size;

~aaQ -Taaa

] **

* Met hode: drawStrich.
* Zeichnet einen Strich, wo bei

set Col or (f oreG oundCol or);
fill Arc(x+d[0]*size-r,y+d[1] *size-r,r*2,r*2,d[3],d[4]);
set Col or (backG oundCol or);
-= size;
filTArc(x+d[ 0] *si ze-r, y+d[ 1] *si ze-r,r*2,r*2,d[ 3], d[4]);
. set Col or (f oreG oundCol or);

* @aramd[] Feld nmit den G 6Benangaben fir fillPolygon().
* @aram size Der VergroBerungsfaktor.

* @aramx Die Startposition x.

* @aramy Die Startposition y.
*/
r

private void drawStrich (Gaphics g, int d[], int size, int x,

int xpoi

nts []

{0, 0, 0, 0}, ypoints [] = {0, O, 0, O};

if (d[2]-d[0] > d[3]-d[1])

/1 Strich nach Rechts

Xpoi
Xpoi
ypoi
ypoi
ypoi
ypoi
}

nt s[ 0]
nts[ 1]
nt s[ 0]
nts[ 1]
nts[ 2]
nt s[ 3]

xpoi nt s[ 3] d[ 0] *si ze + Xx;

xpoi nts[ 2] (d[2]+1) * size + x;
d[ 1] *si ze + y;

d[ 3] *si ze+ vy;

(d[ 3] +1) *si ze + y;

(d[1] +1) *si ze + vy;

inty)

si ze,

X

und

zwi schen Strich nach unten und Strich nach Rechts unterschieden wrd.
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el se
{ .
/1 Strich nach Unten
xpoi nts[0] = d[0] *size + Xx;
xpoi nts[1] = (d[0] +1) *si ze + Xx;
xpoints[3] = d[2]*size + Xx;
xpoi nts[2] = (d[2]+1)*size + x;
ypoints[0] = ypoints[1] = d[1]*size + y;
ypoints[2] = ypoints[3] = (d[3]+1)*size +y;
}
/'l Zeichnet das Pol ygon (den Strich)
g.fillPolygon (xpoints, ypoints, 4);
}
/**
* Met hode: set ForeBackCol or.
* Setzt die Vorder- und Hintergrundfarbe. Dieser werden von der Methode drawKurve benétigt.
* \Wenn di e Ubergabeparameter null sind, werden die Standardwerte (schwarz/weiR) gesetz.
* @aramf Die Vordergrundfarbe.
* @aramb Die Hintergrundfarbe.
*/
public void setForeBackCol or (Color f, Color b)
{
if ((foreGoundColor = f) == null) foreGoundCol or = Col or. bl ack;
if ((backGoundColor = b) == null) backG oundCol or = Col or.white;
}
}
2.3.4 MaglList.java
/**
* Kl asse: MaglList.
* Speichert und Verwal tet dynami sche Datenstrukturen in einer doppelt verketteten Liste.
*/
public class MagLi st
{
/1 Hilfsnodes, zur Verwal tung und Ansteuerung der Liste
private Node start, now, end;
/**
* Konstruktor.
* Hier werden die Hilfsnodes zum Verwal ten der Daten initialisiert.
*/
public MagList ()
{
now = nul | ;
start = null;
end = null;
}
/**
* Met hode: add.
* Fugt ein neues Elenent in die Liste mit der groRe des ubergebenen Cbjektes ein.
*/
public void add (Qbject x)
{
/1 Veénn kein Elenent initialisiert ist: neues El enent erzeugen und Hilfsnodes setzen
if (start == null)
start = new Node (x, null, null);
end = now = start;
/1 Veénn schon nmind. ein Elenent initialisiert ist: neues El enent erzeugen
el se
{
Node T = new Node (X, now. next, now);
now. next = T,
now = T,
if (now next == null)
end = T,
}
}
/**
* Methode: eol.
* Uberpriift, ob das Ende der Liste erreicht wirde.
* @eturn true, wenn das Ende der Liste erreicht, sonst false.
*/
public bool ean eol ()
return now == null;
/**
* Met hode: got oNext .
* Setzt den Hilfspointer now auf das nachste El ement in der Liste.
*/
public void gotoNext ()
{
now = now. next;
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/**

* Met hode: gotolast.

* Setzt den Hilfspointer now auf das vorherige Elenent in der Liste.
*/

public void gotoLast ()

now = now. | ast;

}
/**
* Methode: reset.
* Setzt den Hilfspointer now zuriick auf den Start der Liste.
*/
public void reset ()

now = start;

}
/**
* Met hode: get Dat a.
* @eturn Liefert das gespeicherte Objekt, der aktuellen Listenposition zurick.
*/
public Object getData ()
{

return now. dat a;

/**

* Met hode: destroy.

* Setzt alle Hilfnodes auf null zuriick -> Loéschen der Liste.
*/

public void destroy ()

start = null;
now = nul | ;
end = null;
}

[ **
* Kl asse: Node.

* I'n diesem Format werden di e einzel nen El enente der Liste abgel egt.
*/

private class Node

Obj ect data;
Node next;
Node | ast;

Node (Qbject d, Node n, Node I)
{

dat a
next
| ast

}

1w
>
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