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1 Rechnungserstellung

1.1 Modularisierung und Datenstruktur

1.1.1 Grundidee

Das Prinzip it bei diessm Programm das gleiche wie beim Ersten, es wurden nur die Ausgaben vom
Systemoutput in eine Liste umgeleitet und dort gespeichert. Wenn alle Daten eingelesen, und die Rechnungen
berechnet wurden, wird der Frame gedffnet. Im Frame ist ein Scrollpane enthalten, der wiederum einen Canvas
enthalt. Die Grof3e des Canvas muss erst mit Hilfe von FontMetrics berechnet werden.

Im Gegensatz zum ersten Programm miissen auch Eingabeparameter beriicksichtigt werden, die die Schriftgroflze
des auszugebenden Textes festlegen.

1.1.2 Wahl der Klassen

1.1.2.1 Klasse Abgabe3
Meine Hauptklasse. In der Mainmethode werden zuerst alle Daten mit Hilfe der anderen Klassen eingelesen.

Dann wird die graphische Ausgabe gestartet. Die Graphikklasse wird als Observer der Rechnungsdaten
bestimmt.

1.1.2.2 Klasse Artikel

In dieser Klasse werden die Artikeldaten geladen, gesichert und verwaltet. Daflr enthélt sie eine Unterklasse
Daten. Die Daten werden in einer Hashtable abgelegt, wo bel die Artikelnummer als Key verwendet wird. Die
Artikelanzahl ist daher nur mehr durch den Hauptspeicher beschrankt.

1.1.2.3 Klasse AusgabeDaten

Ermdglicht das die verschiedenen Diagramme mit einem Datentyp arbeiten. Die AusgabeDaten werden vorher
berechnet, und dann an das jeweilige Ze chenmethode Uibergeben.

1.1.2.4 Klasse DialogBearbeiten

Er moglicht das Bearbeiten der Rechnungsdaten in einem Dialogfenster. Folgende Verénderungen einer
Rechnung kdnnen vorgenommen werden:

Artikeleintrag in Rechnung |6schen

(fallssich keine Artikd mehr in der Rechnung befinden, wird sie gel éscht)

Artikeleintrag einer Rechnung bearbeiten

Neuen Artikeleintrag erstellen (noch nicht programmiert)

1.1.2.5 Klasse DialogEditElement

Ermdglicht das Bearbeiten eines Artikeleintrages einer Rechnung in einem Dial ogfenster. Dabel kann aber nur
die Menge des gewdhlten Artikels verandert werden.

1.1.2.6 DialogLéschen

Zeigt alle Rechnungen in einer Liste an. Der Benutzer kann nun einen Eintrag auswahlen, und durch das
betétigen des OK-Buttons die Rechnung IGschen.

1.1.2.7 DialogNeu

Erzeugt eine neue Rechnung, wobei darauf geachtet wird, dass keine alte Rechnung Uberschrieben wird. Dieser
Dialog ist noch nicht vollsténdig implementiert.

1.1.2.8 ElementeDaten
In dieser Classe werden die Artikeleintrége einer Rechnung abgel egt.

1.1.29 Menue
Ermdglicht das benutzen der Dial ogFenster.

1.1.2.10 MyColors

Dabei der Diagrammausgabe verschieden Farben verwendet werden sollen, kann mit dieser Klasse eine gewisse
Farbpal ette immer wieder durchlaufen werden.
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1.1.2.11 MyEXxception
Um meine auftretenden Fehler weiterzuleiten

1.1.2.12 MyGUI
Die graphische Ausgabe und der Aufbau des Frames wird in dieser Klasse geregdlt.

1.1.2.13 Klasse Rechnung

In dieser Klasse werden die Rechnungsdaten geladen, gesichert und verwaltet. Daflr enthélt sie eine Unterklasse
RechnungsDaten. Die Rechnungen werden in einem Vector abgelegt. Die maximale Anzahl von Rechnungen ist
daher auch nicht mehr beschrénkt.
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1.1.3 Wahl der Methoden

1.2 Pseudocode

Variablen definieren und initialisieren
File mit Artikeln &ffnen
Solange Zeile vorhanden:
Zeileeinlesen
Zeilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings Uberpriifen (muss 3 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Beschreibung: String, Preis: double)
Wenn keine Fehlermeldung Artikeldaten im Datenarray speichern

File mit Rechnungen 6ffnen:
Solange Zeile vorhanden:
Zeileeinlesen
Zéeilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings Uberprifen (muss 2 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Menge: Int)
Wenn keine Fehlermel dung Rechnungsdaten im Rechnungsarray speichern

Rechnungsdaten durchgehen
Artikeldaten zur Rechnung suchen
Rechnungsergebnis berechnen und und Ausgabepuffer sicher

Frameinitialisieren und die max. CanvasgroReberechenen
Ausgabepuffer durchgehen und jeden Datensatz am Graphikoutput ausgeben
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1.3 Source Code

1.3.1 Abgabe3.java

inmport java.awt.*;
inmport java.awt.event.*;

/**
* Haupt kl asse.
* Hier werden die Daten initialisiert und die graphicsche Ausgabe gestartet.
*/
cl ass Rechnungsbear bei tung {
private Artikel artikel Daten;
private Rechnung rechnungsDaten;

final static String ARTIKELPFAD = "f:\\daten\\uni\\1.senester\\eprog\\abgabe3\\Files\\";

final static String ARTIKELFILE = "artikel.txt";
final static String RECHNUNGSPFAD = "f:\\daten\\uni\\1. semester\\eprog\\abgabe3\\Files\\";

/**

* Konstruktor.

* Versucht die Daten einzulesen. Falls dies nicht nmdgliche ist, wird das Progranm mit
* einer Fehlermel dung abgebrochen.

*/

Rechnungsbearbei tung () {

try {
arti kel Daten = new Artikel (ARTIKELPFAD, ARTIKELFILE);

rechnungsDat en = new Rechnung ( RECHNUNGSPFAD) ;

}

catch (MyException e) {
Systemout.println (e.getMessage());
Systemexit (0);
}

/1l Startet graphische Ausgabe
M/GU m = new WGU (artikel Daten, rechnungsDaten);
rechnungsDat en. addCbserver (m;

/**

* Haupt net hode.

* Initialisiert Rechnungsdaten, Artikeldaten und Frane.

*/

public static void main (String argv[]) {
Rechnungsbear bei tung r = new Rechnungsbearbeitung ();

1.3.2 Artikel.java

inmport java.util.*;
inmport java.io.*;
J*x
* Klasse Artikel: Verwaltet die Artikeldaten.
*/
public class Artikel {
**
* private Hashtable daten.
* Hier werden alle Artikeldaten abgel egt.
*/
private Hashtabl e daten = new Hashtabl e();

J*x
* I'n di esem Format werden die Artikel daten abgel egt.
*/

private class Daten

String nane = nul | ;
doubl e preis = 0;

/**
* Konstruktor fur ein neues Elenent.
*/
Daten(String na, double p)
{
nanme = na;
preis = p;
}
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Konstuktor: |ieBt das angegebene File ein.
LieBt das durch pfad und filenane angegeben File ein und Wertet den Inhalt als Artikel daten aus.
Falls der Inhalt giltig ist, wird er in einer HashTabl e abgel egt.
@aram String pfad: G bt das Verzeichnis des einzul esenden Files an.
@aram String filenane: G bt den Filenamen des einzul esenden Files an.
@ee StringtoArtikel.
@xception MyException.
@ee MyException.

R

/

Artikel (String pfad, String filename) throws M/Exception {
String s = null;

ReadFile file;

/1l Versucht File zu 6ffnen. Wenn nicht mbglich, Abbruch
file = new ReadFile (pfad, filename);

/1 LieBt solange Artikel ein, bis keine nehr vorhanden sind
while ((s = file.readLine()) !'= null)

{

try

{
/1 Wandelt einen String ins Artikelformat um
StringtoArtikel (s);
}
catch (M/Exception e)

{
/1 Fehl ermel dung (ErrorDial og)

Systemout.println ("Fehler: " + e.getMessage());

}
file.close ();
if (daten.isEnpty())

throw new MyException ("Es wurden keine Daten eingel esen - Programmabbruch”);
}

/**
* Methode: String to Artikel.
* Versucht den Ubergebenen String in der Hashtable "Artikel" abzul egen.
*/
private void StringtoArtikel (String s) throws MyException
int numer = 0;
String nane = nul | ;
doubl e preis = 0;

// Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen

StringTokeni zer T = new StringTokenizer (s, ",");
try {
// Uberpruft, ob die Parameteranzahl korrekt ist
if ((T.countTokens () !'=3) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))

throw new MyException ("Fal sche Syntax: +s + " - Datensatz ignoriert.

/1 LieBt die Artikel nummer, wenn nicht dreistellig Abbruch
name = T.nextToken ();
if (name.length() !=3)
throw new MyException ("Ungiiltige Artikel numrer i mangegebenen File.");
nunmer = | nteger.parselnt (nane);

if ((numrer < 100) || (numrer > 399))
throw new MyException ("Ungiiltige Artikel numrer i mangegebenen File.");

/1 LieRt Artikelnamen, Uberprift, ob der Artikelname zul &ssig ist, und bricht bei Fehler ab
name = T.nextToken ();
if (name.length() > 20)

throw new MyException ("Artikel bezei chnung zu | ang (max. 20 Zeichen)");

/1l LieBt den Preis
prei s = Doubl e. val ue (T. next Token()) . doubl eVal ue();

}
catch (Nunber For mat Exception e)

{
throw new MyException (e.get Message());
}

/1 Wenn kein Fehler bei der Umandl ung aufgetreten ist, Datensatz speichern
daten. put (Integer.toString(nunmer), new Daten (name,preis));

/**

* Methode find (int art).

* Sucht in Artikel daten nach ibergebener Artikel nunmer und gi bt den Key bei Erfolg zurick.
* @eturn Daten wenn gefunden - null, wenn nicht vorhanden.

*/

Daten find (String art)

{
return (Daten) daten.get (art);
}

x
* Wandelt einen String in einen Integer um

* Dieser Methode darf nur fir Strings verwendet werden, bei denen sichergestellt ist, dass sich sich umwandel n | assen.
* @eturn int key.

*/

int key (String key)

return Integer.parselnt (key);
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/**
* G bt die Artikel nummer des ubergebenen String zurick.
* @eturn int Artikel nunmer.

*/
int getArtikelNr (String s) {
if (s ==null)
return 0;
for (Enuneration e = daten. keys() ; e.hasMreEl enents() ;) {
String r = (String) e.nextEl ement();
if (name (r).equals (s.substring (0, s.indexOH (" "))))
return key (r);
return -1;
[ **

* G bt den Artikel namen des gewinschten Artikel
* @eturn den Artikel nanen.
*/

zur tck.

String name (String j)

{
return find(j).name;

/**

* Met hode: preis.

* G bt den Preis des gewinschten Artikels zurick.
* @eturn preis - der Preis des Artikels.

*/

doubl e preis (String j)
{return find(j).preis;}

x
* Methode int lenght ().
* Liefert die Anzahl der gespeicherten Artikel.

* @eturn Anzahl der Artikel.
*/
int length ()
{return daten.size();}
/**
* Met hode: berechneMenge.

* Berechnet die Anzahl der konsumierten Artikel.

* @aramr - Die gekauften Artikel.
* @eturn Vector - nmit Mengen und Beschriftung.
*/

public Vector berechneMenge (Rechnung r) {
Vector v = new Vector ();
for (Enuneration e = daten.keys() ; e.hasMreEl ements() ;)
{
String s =
int menge =

(String) e.nextEl enent();
r.getArti kel Menge (key (s));

if (menge > 0)
v. addEl enent (new AusgabeDaten (nenge,
}

return v,

nane (s)));

/**
* Met hode: berechneG pMenge.
* Berechnet die Anzahl der konsumierten Artikel gruppen.

* @aramr - Die gekauften Artikel.
* @eturn Vector - nmit Mengen und Beschriftung.
*/

public Vector berechneG pMenge (Rechnung r) {

String grps[] = {"Guppe 1", "Guppe 2", "Guppe 3"};
String grp = null;

int index = 0;

Vector v = new Vector ();

for (Enuneration e = daten.keys() ; e.hasMreEl ements() ;)
String s = (String) e.nextEl ement();

grp = grps [Integer.parselnt (s.substring (0,1)) -
int menge = r.getArtikel Menge (key (s));

1]

if (menge > 0)

if ((index = Artikel Gplndex (grp, v)) >= 0)

{

v. addEl ement (new AusgabeDaten (nmenge + ((AusgabeDaten)v.elenentAt (index)).nmenge,
v.renoveEl enent At (i ndex);

}

v. addEl enent (new AusgabeDaten (nenge,

el se
grp));

return v,

arp));
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] **

Dur chsucht den Uber gebenen Vektor nach einer Artikelgruppe und liefert deren Index zuriick.

@aramart - die gesuchte Artikel gruppe.
@aramd - die zu untersuchender Vektor.

*
*

*

* @eturn int - der Index der gesuchten Artikel gruppe.
*/

r

private int Artikel Gplndex (String art, Vector d) {

for (int i =0; i <d.size (); i++

if ((((AusgabeDaten) d.elementAt (i)).bez).equals (art))

return i;
return -1;

1.3.3 AusgabeDaten.java

| **

* I'n diesem Format werden die Daten fir die Ausgabe gespeichert.
*/

cl ass AusgabeDaten {

int menge;

String bez;

AusgabeDaten (int m String s) {
menge = m
bez = s;
}

1.3.4 DialogBearbeiten.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;
inmport java.util.*;

/**

* Dial og Bearbeiten.

* Erndglicht das Bearbeiten einer oder nehrerer Rechnungen.

* Zur Zeit ist nur das Loschen von Artikeln in Rechnungen und das bearbeiten von Artikeln ndglich.
*/

cl ass Di al ogBearbeiten extends Dial og inpl ements ActionListener,

Choi ce choi ceRechnungen = new Choi ce();
Panel pEi ngabe = new Panel ();

List | Elements = new List (5, false);
Button bNeu = new Button ("Neu");
Button bEd = new Button ("Bearbeiten");
Button bDel = new Button ("Loschen");
Button bCk = new Button ("OK");
TextField tfArt = new TextField ();
Rechnung rechnungsDat en;

Artikel artikel Daten;

Frame parent;

] **

* Met hode: Update.

I tenli st ener,

Observer {

* Fuhrt bei einer Veranderung des zu uberwachenden Objektes die fillListmethode des Dial oges aus.

* @aramo - das Uberwachte Objekt.
* @aramarg - die Veranderung.
*/

public void update(Cbservable o, Object arg) {

fillList ();
}

x
* Konstrukor.

* Her wird der Dialog initialisiert.
*/

Di al ogBearbeiten (Frame p, String titel, boolean nodal,

super(p,titel);

parent = p;

rechnungsDaten = v;

arti kel Daten = a;

set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);

set Layout (new Border Layout());

/1 Choice fullen

for (int i = 0; i < rechnungsDaten. RechnungsSize ();

Rechnung v,

i ++)

choi ceRechnungen. add(r echnungsDat en. get Nane(i));

// Fullt die Liste
fillList ();

pEi ngabe. set Layout (new Gri dLayout (3, 1));
pEi ngabe. add( bNeu) ;

pEi ngabe. add( bEd);

pEi ngabe. add( bDel ) ;

choi ceRechnungen. addl t enli st ener (this);
bCk. addAct i onLi stener (this);

bNeu. addAct i onLi st ener (this);

bDel . addAct i onLi st ener (this);

bEd. addAct i onLi stener (this);

| El ement s. addActi onLi stener (this);
| El ement s. addl tenLi stener (this);

Artikel

a) {
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add ("North", choi ceRechnungen);
add ("Center", |Elenents);

add ("East", pEingabe);

add ("South", bCk);

/1 W ndowlLi stener zum Schl i eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschliesser ());
pack();

}

] **

* SchlieBt das Dial ogfenster.
*/
class Dial ogschliesser extends W ndowAdapter

{
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{cancel ();}

/**
* methode filllList.
* Fullt die Liste mit demlnhalt einer Rechnung.
*/
private void fillList () {
String sRechnung;

/'l selektierte Rechnungsnummer hol en
if ((sRechnung = choi ceRechnungen. get Sel ectedlten{)) == null)
cancel ();

| El ements. removeAl | ();
rechnungsDat en. reset Rechnung ();
rechnungsbDat en. f i ndRechnung (sRechnung);

for (int i =0; i < rechnungsDaten.elenentsSize (); i++) {
| El ements. add (artikel Daten.nane ("" + rechnungsDaten. el enentArtikel ()) + " " + rechnungsDat en. el enent Menge
0):
rechnungsDat en. next El enent () ;
}
**

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

voi d cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Wertet die ActionEvent aus und reagiert je nach Event.
*/
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
/1 Beendet Bear beitung
if (e.getActionComand().equal s("OK")) cancel ();

/1 noch nicht ausprogranmi ert
else if (e.getActionConmand().equal s("Neu")) cancel ();

/1 Startet einen neuen Dialog zum verander des ausgewadhlten Artikels
else if (e.getActionConmand().equal s("Bearbeiten")) {

String s = | El enents. get Sel ectedltem ();

Di al ogEdi t El enent dEd;

if (s!=null) {
dEd = new Di al ogEdi t El ement (parent, s, artikel Daten, rechnungsDaten);
dEd. setVisible (true);
}

}

/1 Loscht den ausgewdhl ten Artikel eintrag einer Rechnung
else if (e.getActionConmand().equal s("Léschen")) |dschen();

}

/**
* met hode it enBt at eChanged.
* Verarbeitet die Item Events des Choice- und Listobjekts..
*/
public void itenStateChanged (ItenEvent e) {
// Wenn eine andere Rechnung ausgewdhlt wurde - aktualisieren
if (e.getSource () !=|El enments)
fillList ();
}

3. Abgabe.doc Seite 9 von 23



UE EPROG Sascha Nemecek/9825815

/**
* Loscht das selektierte Listenel ement.
*/
public void | éschen() {
String sEl ement;

/'l selektierte Rechnungsnummer hol en
if ((sElement = | Elenents.getSelectedliten()) != null)

/1 Rechnungsnummer aus Choice entfernen
| El enents. renove (sEl enent);

// Rechnungsnummer aus Daten entfernen
rechnungsDat en. renoveEl enent (sEl ement, artikel Daten);

1.3.5 DialogEditElement.java

inmport java.awt.*;
inmport java.awt.event.*;

/**

* Editiert ein Artikelel enents.

*/

class Dial ogEdi t El ement extends Dial og inplenents ActionListener, Itenlistener {
Button bCk = new Button ("OK");
Button bCancel = new Button ("Cancel");
Panel p = new Panel ();
TextField tf = new TextField ("0", 1);
Label |b = new Label ();
Artikel artikel Daten;
Rechnung rechnungsDat en;
String art;

Di al ogEdi t El ement (Frane parent, String s, Artikel a, Rechnung r) {
super (parent, "Edit");
arti kel Daten = a;
rechnungsDaten = r;
art = s;

/1 Setzt Parameter fir Dial og
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);
set Layout (new Border Layout());

/1 Initialisiert die ActionListener

bCk. addAct i onLi stener (this);

bCancel . addActi onLi stener (this);

I'b.setText ("Stiuck: " + s.substring (0, s.indexOh (" ")));
tf.setText (s.substring (s.indexXf (" ") + 4, s.length ()));

// Fugt buttons in Panel ein

p. setLayout (new GridLayout(1, 2));
p. add (bCk);
p. add (bCancel);

/1 Positioniert die Objekte imDialog
add ("Center", tf);

add ("North", |b);

add ("South", p);

/1 WndowLi stener zum Schl i eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschliesser ());

// Richtet Objekte ein
pack();
}

class Dial ogschliesser extends W ndowAdapter

{
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{cancel ();}

] **

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

voi d cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

}
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J**
* Verarbeitet ActionEvents.
*/
public void actionPerforned (ActionEvent e) {

/1 Beendet Bearbeitung, wenn Eingabe korrekt
if (e.getActionCommand().equals ("CK"))
{

bool ean err = fal se;

int menge = O;

try {menge = Integer.parselnt (tf.getText ());}
catch (Nunber For mat Exception ex) {err = true;}

/1 Wenn kein Fehler aufgetreten ist - sichern

if ((menge > 0) &% lerr) {
rechnungsDat en. set Menge (nenge, artikel Daten.getArtikel Nr (art));
cancel ();
}

}

/| Beendet Bearbeitung sofort - ohne Anderung
if (e.getActionCommand().equals ("Cancel"))
cancel ();

/**

* nethode itenftateChanged.

* Verarbeitet die Item Events des Choice- und Listobjekts..
*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {
}
}

1.3.6 DialogL0dschen.java

inmport java.awt.*;

inmport java.awt.event.*;

/**

* Dial og Léschen.

* Loéschen einer oder nehrerer Rechnungen.

*/

cl ass Di al ogLoeschen extends Dial og inplenents ActionListener, Itenlistener {
Li st choi ceRechnungen = new List (5, false);
Panel pEi ngabe = new Panel ();
Button bCk = new Button("CK");
Button bCancel = new Button ("Cancel");
Rechnung rechnungsDat en;

x

* Konstrukor.

* Her wird der Dialog initialisiert.
*/

Di al ogLoeschen(Franme parent, String titel, boolean nodal, Rechnung v) {
super (parent,titel);
rechnungsDaten = v;
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);

Il Liste fillen
for (int i =0; i < rechnungsDaten. RechnungsSize (); i++)
choi ceRechnungen. add(r echnungsDat en. get Nane(i));

pEi ngabe. set Layout (new Gi dLayout (2,1));
pEi ngabe. add( bCk) ;
pEi ngabe. add( bCancel ) ;
bCk. addAct i onLi stener (this);
bCancel . addActi onLi stener (this);

choi ceRechnungen. addl t enLi st ener (this);
add("Center", choi ceRechnungen);
add(" Sout h", pEi ngabe);

/1 WndowLi stener zum Schl i eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschliesser ());
pack();

}

] **

* SchlieBt das Dial ogfenster.
*/
class Dial ogschliesser extends W ndowAdapter

{
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{cancel ();}

] **

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

voi d cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();
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] **

* Wertet die ActionEvent aus und reagiert je nach Event.

*/

public void actionPerforned (ActionEvent e) {
| 6schen aufrufen

/1

if (e.getActionCommand().equal s("OK"))

/1 Zurick zum Hauptframe

| 6schen();

if (e.getActionCommand().equal s("Cancel")) cancel ();
}

| **

* nethode itenftateChanged.
* Verarbeitet die Item Events der Listbox.

*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {}

| **

* Met hode | 6schen.
* Loscht die ausgewdhlte Rechnung.

*/

void | dschen() {
/'l selektierte Rechnungsnummer hol en
String sRechnung = choi ceRechnungen. get Sel ectedl ten();

if (sRechnung !'= null)

/1 Rechnungsnummer aus Choice entfernen
choi ceRechnungen. renove (sRechnung);

/1 Rechnungsnummer aus Daten entfernen
rechnungsDat en. rembveRechnung (sRechnung);

if (rechnungsDaten. RechnungsSi ze () == 0)
cancel ();

}

1.3.7 DialogNeu.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;

inmport java.util.*;

] **

* Dial og Neu.
* Fugt eine Rechnung hinzu.

* Noch nicht funktionstichtig,

*/

class Dial ogNeu extends Dial og inplenents ActionListener,
= new Panel ();
Label errMsg = new Label ("",

TextField tfNr
TextField tfKassa
Button bCancel

Panel pEi ngabe

] **

* Konstrukor.
* Her wird der Dialog initialisiert.

*/

Di al ogNeu (Frane parent,

Label . CENTER) ;

= new TextField("0", 1);

= new Text Fi

eld("0", 1);

= new Button ("Cancel");
Button bCk = new Button ("OK");
Rechnung rechnungsDat en;
Artikel artikel Daten;

super (parent,titel);
rechnungsDaten = v;
arti kel Daten
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);
set Layout (new Border Layout());

pEi
pEi
pEi
pEi
pEi
pEi
pEi

ngabe.
ngabe.
ngabe.
ngabe.
ngabe.
ngabe.
ngabe.

= a,;

String titel, boolean nodal,

set Layout (new GidLayout(3,2));

add
add
add
add
add
add

(new Label
(new Label
(tfNr);
(tfKassa);
(bk);
(bCancel );

(" Rechnungnumer:"));
("Kassa:"));

bCk. addAct i onLi stener (this);
bCancel . addActi onLi stener (this);

add ("Center", pEingabe)
add ("South", errMsg);

/1 W ndowlLi stener zum Schl i eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschliesser ());
pack();
}

] **

* SchlieBt das Dial ogfenster.
*/

class Dial ogschliesser extends W ndowAdapt er

public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)
{cancel

0O:}

Itenlistener {

Rechnung v,

Artikel

da noch di e Ausprogranmm erung der Artikel auswahl

a)

fehlt.
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] **

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

voi d cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((Wndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Wenn Button gedrickt wurde
*/
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
/1 Beendet Bear beitung
if (e.getActionCommand().equal s("Cancel")) cancel ();

/1 Fugt neue Rechnung hinzu
else if (e.getActionConmand().equal s("OK")) add();
}

/**

* nethode itenftateChanged.

* Verarbeitet die Item Events des Choice- und Listobjekts..
*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {
}

/**
* Fugt die neue Rechnung zu den Daten hinzu.
*/
public void add() {
String sEl enment;
int nr =0, kassa = 0;
bool ean err = fal se;

errMsg. set Text ("");

try {nr = Integer.parselnt (tfNr.getText ());}

catch (
Nunber For mat Exception e) {errMsg. set Text ("Ungiltige Rechnungsnunmer");
err = true;

}

try {kassa = Integer.parselnt (tfKassa.getText ());}

catch (
Nunber For mat Exception e) {errMsg. set Text ("Unglltige Kassennunmer");
err = true;

}

/1 Veénn di e Rechnungsnumrer ungiiltig ist
if ((nr <=0) & lerr) {
err = true;
errMsg. set Text ("Rechnungsnummer zu klein");

/1 Wenn di e Kassennunmer ungiiltig ist
else if ((kassa <= 0) && 'err) {
err = true;
errMsg. set Text ("Kassennunmer zu klein");

/1 Veénn di e Rechnung schon existiert

el se if (rechnungsDaten. RechnungExists (nr)) {
err = true;
errMsg. set Text ("Rechnung existiert bereits");

/1 Wenn kein Fehler aufgetreten ist, wird die neue Rechnung angel egt
if (lerr) {
Vector v = new Vector ();

if (rechnungsDaten. addRechnung (nr, kassa, v))

errMsg. set Text ("Daten angel egt");
el se

}

errMsg. set Text ("Rechnung ist leer");

1.3.8 ElementeDaten.java
[ *x
* Kl asse Daten.
* I'n di esem Format werden di e einzel nen El enente einer Rechnung gespeichert.
*/
public class El enenteDaten {
int artikel, nenge;

El ementeDaten (int a, int m

artikel

= a;
menge = m
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1.3.9 Menue.java

inmport java.awt.*;
inmport java.awt.event.*;

*
* Erzeugt des Meni.

* Das Meni enthélt fol gende Punkte:
* -) eine neue Rechnung ei ngeben.
* -) eine Rechnung veré&ndern.

* -) eine Rechnung | éschen.

*

* -) das Programm beenden.

*/

class Menue extends MenuBar {
private Menu menuRechnung;

/**
* Konstruktor.
* Her wird das Menii initialisiert.
*/
public Menue(ActionListener |istener){
menuRechnung = new Menu (" Bearbeiten");
addMenul t en{ menuRechnung, " Rechnung Ei ngeben", |istener);
addMenul t em( menuRechnung, "Rechnung Andern",|istener);
addMenul t en{ menuRechnung, " Rechnung Ldéschen", li stener);
menuRechnung. addSepar at or () ;
addMenul t en{ menuRechnung, " Beenden", | i st ener);
add( nenuRechnung) ;
}

/**

* Met hode addMenul tem

* Reagiert auf Menuauswahl en.

*/

void addMenul ten{Menu m String nane, ActionListener |) {
Menul tem mi ;
m = new Menul t en{ nane);
m . set Act i onConmand( nane) ;
m . addActi onLi stener(l);
m add(ni);
}

1.3.10 MyColors.java
inmport java.awt.*;

x

* Kl assa MyCol ors.

* Verwal tet neine Farbpalette, die fur die Bal ken-/Kreisdiagramme notwendig ist.

* Wenn man einnal eine Instanz erzeugt hat, erhdlt man nit der Methode get Next() die nachste Farbe.

* Wenn al l e Farbe verwendet wurden, wird von Neuem begonnen.

*/

class MyColors {
private final static Color C[] = {Color.blue, Color.cyan, Color.darkGay, Color.green, Color.nmagenta, Color.lightG ay,

Col or. orange, Color.pink, Color.gray, Color.red, Color.yellow;

private int aktual Color = 0;

/**

* Konstruktor.

* ohne Anwei sung.
*/

MColors () {}

/**
* Methode: reset ().
* Setzt die aktuelle Farbe auf die Erste zurick.
*/
public void reset () {
aktual Col or = 0;
}

/**

* Methode: getNext ().

* Liefert die aktuelle Farbe und geht zur nachsten.
* @eturn die aktuelle Farbe.

*/

public Color getNext () {
if (aktual Color >= C.|ength)
reset ();
return C [aktual Col or ++] ;
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1.3.11 MyException.java
/**

* Kl asse: MyExceptions.

* Leitet neine Exceptions weiter.

*/

class MyException extends Exception {

/**

* Konstruktor: MyExceptions.

* @aram String s: zu werfende Fehl er el dung.
*/

MyException (String s)
{

super (s);
}

1.3.12 MyGUIl.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;
inmport java.util.*;

/**
* class WGU.
* Her wird die graphische Ausgabe erzeugt.
* Mt Hilfe des Cbserver Interface werden die Rechnungsfiles iberwacht.
*/
public class M/GU extends Frame inplenents |tenlistener, Cbserver, ActionListener {
private Artikel artikel Daten;
private Rechnung rechnungsDaten;
private CheckboxG oup chgl, chg2;
private Checkbox artikel, kassa, balken, kreis;
private Scrol | Pane scroll pane;
private CQutputCanvas out put;
private Label header;

final static String LBL_1 = "Verkaufte Artikel als Bal kendi agrammi';

final static String LBL_2 = "Verkaufte Artikel gruppen als Kreisdi agrammi';
final static String LBL_3 = "Verkaufte Artikel pro Kassa als Bal kendi agramt';
final static String LBL_4 = "Verkaufte Artikel pro Kassa als Kreisdiagramt;
final static int BL_VGAP = 10;

final static int BL_HGAP = 10;

x

*
* Konstruktor.
* Oifnet Frame und initialisiert die Anzeige.
* @aramartikel Daten - die Artikel daten.
* @ee Artikel.
* @aram rechnungsDaten - di e Rechnungsdat en.
* @ee Rechnung.
*/
M/GUI (Artikel artikel Daten, Rechnung rechnungsDaten) {
// Initialisiert Frame
super ("Rechnungsbearbeitung");
set Si ze (600, 400);
addW ndowLi st ener (new Fensterschliesser ());
Menue mb = new Menue (this);
set MenuBar (nb);

/1 kopiert die Referenzen
this.artikel Daten = arti kel Dat en;
this. rechnungsDat en = rechnungsDat en;

I/ Setzt Leyout auf BorderLayout
set Layout (new BorderLayout ( BL_HGAP, BL_VGAP));

!/ Erzeugt Label:
header = new Label (LBL_1, Label.CENTER);
add ("North", header);

/1 Erzeugt den Canvas + Scroll pane
scrol | pane = new Scrol | Pane ();

out put = new Qut put Canvas ();

scrol | pane. add (output);

add ("Center", scrollpane);

scrol | pane. doLayout ();

/1 Setzt Scroll bareinheiten
scrol | pane. get HAdj ust abl e() . set Uni t | ncrement (40);
scrol | pane. get VAdj ust abl e() . setUni tl ncrement (30);

/1l Erzeugt die Radiobuttons und deren Listener
Panel p = new Panel ();
p. setLayout (new GridLayout(3, 2));
cbgl = new CheckboxG oup();
cbg2 = new CheckboxG oup();
p.add (new Label ("Was anzeigen?", Label.LEFT));
p.add (new Label ("We anzeigen?", Label.LEFT));
artikel = new Checkbox("Artikel", chgl, true);
artikel . addl tenlistener (this);
p.add (artikel);
bal ken = new Checkbox("Bal kendi agranmi’, chg2, true);
bal ken. addl t enli stener (this);
p. add (bal ken);
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kassa = new Checkbox("Kassen", chgl, false);
kassa. addl t enli stener (this);
p. add (kassa);
krei s = new Checkbox("Krei sdi agrammt', cbhg2, false);
kreis. addl tenli stener (this);
p.add (kreis);
add ("South", p);

Il Zeigt fertigen Frame an
setVisible (true);

/**

* Met hode paint.

* fiuhrt keine Anweisung aus.

*/

public void paint (Gaphics g)
{}

/**

* Met hode: itenBtateChanged.

* Wertet Veréanderungen in der CheckBoxG oup aus & veranl asst ein Neuzeichnen des Canvas.
*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e)

{
if ((e.getSource() == kassa) && output.artikel)

out put.artikel = false;
else if ((e.getSource () == artikel) &% !output.artikel)
output.artikel = true;

else if ((e.getSource () == kreis) && output. bal ken)
out put . bal ken = fal se;
else if ((e.getSource () == bal ken) && !output. bal ken)
out put . bal ken = true;

out put.repaint ();

] **

* Wertet die ActionEvents des Meniis aus.
*/

public void actionPerforned (ActionEvent e) {
String s = e.getActi onConmmand();

/1 Dialog zum Rechnung ei ngeben aufrufen

if (s.equal s("Rechnung Ei ngeben")) {
Di al ogNeu dNeu = new Di al ogNeu (this, "Rechnung Bearbeiten", false, rechnungsDaten, artikel Daten);
dNeu. set Vi si bl e(true);
}

/1 Dialog zum Rechnung &andern aufrufen
else if (s.equal s("Rechnung Andern")) {
Di al ogBearbeiten dEdit = new DialogBearbeiten (this, "Rechnung Bearbeiten", false, rechnungsDaten,
arti kel Daten);
rechnungsDat en. addCbserver (dEdit);
dEdi t.setVisible(true);
}

/1 Dialog zum Rechnung | 6schen aufrufen

el se if (s.equals("Rechnung Loschen")) {
Di al ogLoeschen dLéschen = new Di al ogLoeschen (this, "Rechnung Ldschen", false, rechnungsDaten);
dLoschen. set Vi si bl e(true);

/1 Programm beenden
else if (s.equal s("Beenden")) Systemexit(0);

**
* Kl asse: Qutput Canvas.

* Die Zeichenfl &che. Di e Abmessungen des Canvas werden durch di e auszugebenden Strings definiert.
* Der Canvas ist aber nindestens so groR, w e der gedffnete Frame.

*/

private class Qutput Canvas extends Canvas

public bool ean bal ken = true, artikel = true;
public int anz = O;

J*x
* Konstruktor.
* Her wird die GoBe des Canvas berechnet & gesetzt
*/
Qut put Canvas ()

{

Di mensi on groesse;

groesse = scrol | pane. get Vi ewportSize ();
set Size (groesse.wi dth, groesse.height);
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] **

* Met hode: paint.
* Hier wird das gewinschte Di agranm ausgegeben.
**/

public void paint (Gaphics g)
Vector h = new Vector ();

/1 Auswertung, wel ches Di agranm gezei chnet werden sol |
if (artikel && balken) {
header. set Text (LBL_1);
drawBal kenDi agramm (g, artikel Daten. berechneMenge (rechnungsDaten));

}
else if (artikel && !balken) {
header. set Text (LBL_2);
drawKr ei sDi agranm (g, arti kel Dat en. berechneG pMenge (rechnungsDaten));

}
else if (lartikel && balken) {
header. set Text (LBL_3);
dr awBal kenDi agramm (g, rechnungsDat en. berechneMenge ());

}
else if (lartikel && !balken) {
header. set Text (LBL_4);
dr awKr ei sDi agranm (g, rechnungsDaten. berechneMenge ());

/**
* Zei chnet Bal kendi agramm
* @aramg - die G aphikinstanz.
* @aramh - die Auszugebenden Daten in ei nem Vektor.
*/
private void drawBal kenDi agranm (G aphics g, Vector h) {
int hspace = 0, xbez = 20, ybez, maxX, maxY, breite = 20;
double fact = 0.0;
Di mensi on groesse;
MyCol ors m = new M/ Colors ();
FontMetrics fm

groesse = scroll pane. getViewortSize ();
maxX = groesse.width * 7 / 10;

maxY = groesse. height * 7 / 10;

ybez groesse. hei ght / 10;

g.setFont (fitFont (ybez));

fm= g.getFontMetrics ();

/1 Berechnet die max. Breite einer Bezeichnung + hochsten Bal ken
for (int i =0; i <h.size (); i++)

if (fmstringWdth(((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).bez) + 10 > hspace)
hspace = fm stringWdth(((AusgabeDaten)h. el ementAt (i)).bez) + 10;
if (fmstringWdth("" + ((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).nenge) + 10 > hspace)
hspace = fmstringWdth("" + ((AusgabeDaten)h. el ementAt (i)).nenge) + 10;
if (fact < (1.0*((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).nenge/(maxY)))
fact = 1.0*((AusgabeDaten)h. el ementAt (i)).nenge/ (maxY);

if (fact == 0)
fact = 1;
if (hspace <= breite)
hspace = breite * 2;
if ((h.size() * hspace + 2 * xbez) < groesse.width)
out put . set Si ze (groesse.w dth, groesse.height);
el se
/1 Passt den Canvas an das auszugebende Di agramm an
out put.setSize (h.size() * hspace + 2 * xbez, groesse. height);

scrol | pane. doLayout ();

/1 G bt das Di agranm aus
for (int i =0; i <h.size (); i++) {
g. set Col or (Col or. bl ack);
drawStringZentriert (g, ((AusgabeDaten)h.elenentAt (i)).bez, xbez + hspace*i, maxY + ybez*5/2, hspace);
drawStringZentriert (g, "" + ((AusgabeDaten)h.elenentAt (i)).nmenge, xbez + hspace*i, maxY + ybez -
(int)Mth. round(((AusgabeDaten)h. el ementAt (i)).nenge / fact), hspace);
g.setCol or (mgetNext ());
g.fill Rect(xbez + hspace*i + hspace/ 2 - breitel/ 2, maxyY + ybez*3/ 2 -
(int)Mth. round(((AusgabeDaten)h. el ementAt (i)).nenge / fact), breite, (int)Mth.round(((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).nenge /

fact));
}
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Il
Il
/1
/*

/1
11

] **

* Zeichnet Kreisdiagramm
* @aramg - die G aphikinstanz.
* @aramh - die Auszugebenden Daten in ei nem Vektor.

*/

private void drawKrei sDi agramm (G aphics g, Vector h) {
xbez = 20, ybez, nmaxX, nmaxY, breite = 20;

int hspace = 0,

int ges =0, start
Di nensi on groesse;

= 0, radius;

MyCol ors m = new MyCol ors ();

FontMetrics fm

groesse = scroll pane. getViewortSize ();
maxX = groesse.width * 8 / 10;

maxY = groesse. height * 8 / 10;

radius = Math.mn (maxX, maxY)/2;

ybez = naxy;

g.setFont (fitFont (maxY/8));
fm= g.getFontMetrics ();

/1 Berechnet die Gesantanzahl der Artikel

for (int i =0;

< h.size (); i++

ges += ((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).nenge;

if (hspace <= breite)
breite * 2;

hspace =

/1 Passt den Canvas an das auszugebende Di agramm an
out put.setSize (groesse.w dth, groesse. height);
scrol | pane. doLayout ();

/1 G bt das Di agranm aus

for (int i =0;
int bogen

int texty
int textx

drawStringZentriert (g, ((AusgabeDaten)h.elementAt (i)).bez,

texty, hspace);

< h.size (); i++

(int) Math.round (360.0 * ((AusgabeDaten)h.elenentAt (i)).nmenge / ges);

(int) Math.round (radius * Math.asin (start + bogen/2));
(int) Math.round (texty * Math.atan (start + bogen/2));
Systemout.println (textx +" " + texty +" " + Math.asin (0.1));
g.setColor (mgetNext ());

g.fillArc (maxX/ 9, maxY/9, 200, 200, 0, 180);*/
g. set Col or (Col or. bl ack);

g.setCol or (m getNext ()

)i
g.fill Arc (groesse.width/2 - radius, groesse.height/2 -

start += bogen;

}
g. set Col or (Col or. bl ack);
g.drawOval (groesse.w dth/2 - radius, groesse.height/2 -
}

| **

* Berechnet die optimale Schriftgrésse.
*/

private Font fitFont (int max) {

FontMetrics fm
Font font = null;

int groesse = 20;
while (groesse > 6)

{

font = new Font ("Serif", Font.PLAIN, groesse);
fm= getFontMetrics (font);
if (fmgetHeight () + 5 < max) break;

groesse--;

return font;

] **

* G bt einen String zentriert aus.

*/

private void drawStringZentriert (Gaphics g, String s, int x, int
FontMetrics fm= g.getFontMetrics ();
int w=fmstringWdth (s);

g.drawstring (s, x + (int)m2 - (int)w2, y);
}

/
Met hode: Updat e.

*
*
*
*
*
*

public void update(Cbservable o, Object arg) {

out put.repaint ();

] **

* Kl asse: Fensterschliesser.
* Inplementiert das wi ndowC osing Event zum Schlielen des Franes.

*/

class Fensterschliesser extends W ndowAdapter

{
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e)

{Systemexit (0);}

}

groesse.width/2 + textx,

radi us, radius*2,
radi us, radius*2, radius*2);
y, int m {

Fihrt bei einer Veranderung des zu Uberwachenden Objektes di e Repaintnethode des Canvas aus.
@aramo - das Uberwachte bjekt.
@aram arg - die Veranderung.

/

radi us*2,

groesse. height/2 +

start, bogen);
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1.3.13 Rechnung.java

inmport java.util.*;
inmport java.io.*;

| **

* Kl asse Rechnung.
* Verwal tet und beinhaltet di e Rechnungsdaten.
*/

cl ass Rechnung extends Cbservable {
private int aktuelleRechnung = 0;
private int aktuellesEl enent = 0;

J**

* Vektor daten.

* Hi er werden di e Rechnungsel enente gespeichert.

*/

private Vector daten

new Vector ();

xx
* Kl asse RechnungsbDat en.
* In diesem Format wird eine gesante Rechnung abgel egt.
*/
public class RechnungsDaten

int rechnungsNr,

Vector el enents;
RechnungsDaten (int r,
{

kassa;

int k, Vector e)
rechnungsNr
kassa = k;
el ement s

=r,;

e;

/**
* Konstruktor.
* LieBt alle Rechnungsfiles aus dem angegebenen Verzeichnis ein.
* @aram String pfad: Verzeichnis aus demdie Rechnungsfiles gel
@xception MyException.
@ee MyException.

*
*
*/

Rechnung (String pfad) throws MyException {

/I Ofnet Directory
File file new File (pfad);

/1 LieBt alles Filenamen i mangegebenen Directory ein

String f[] = file.list ();
for (int i =0; i <f.length; i++)
if ((f[i].length() > 14) && (f[i].substring (O,
[

i
(f[i].length() - 4, f[i].length()).equal slgnoreCase (".txt")))

{

StringTokeni zer st new StringTokenizer (f[i],
if ((st.countTokens() == 3) && (isValidNunber (st

ReadRechnung (pfad, f[i]);
}

Cbservable o

. ne;<t Token())) && (isValidKassa (st.nextToken())))

new Chservable ();

/**

* Met hode: | oad.

* LieBt die Rechnungen aus angegebenem File ein.

* @aram pfad - gibt den Pfad an, in dem sich das Rechnungsfile
@aram filename - gibt den Filenanen an.
@xception MyException.
@ee MyException.

*
*
*

*/

esen werden sollen.

8) . equal sl gnoreCase (“"rechnung")) && (f[i].substring

bef i ndet .

void ReadRechnung (String pfad, String filenane) throws MyException

String s = null;

int artind = 0;

ReadFile file;

bool ean err;

Vector v new Vector ();

/I &fnet File
file new ReadFil e (pfad,

filename);
/1 LieBt bis zum Fileende ein, oder bricht bei nehr als 10
while ((s = file.readLine()) !'= null)

err = fal se;
El ementeDaten h nul |l ;
/1 wandelt Sting in Rechnungsdatensatz um
try {h StringtoDaten (s);}
catch (MyException e) {
Systemout.println (e.getMessage ());
err = true;}

Rechnungssat zen ab
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/1 Uberprift, ob dieser Artikel in der Rechnung schon vor kommt
I/ ja: ergéanzt den alten Rechnungssatz
/1 nein: |legt neuen Rechnungssatz an
if (lerr)
if ((artind = artikellndex (h.artikel, v)) >= 0)

h.menge += ((El enenteDaten)v. el ement At (artind)).nmenge;
v. addEl enent (h);
v.renoveEl ement At (artind);

el se
v. addEl enent (h);

}
if (lv.isEmpty())
dat en. addEl ement  (new RechnungsDaten (Integer.parselnt(filenane.substring (8, filename.indexOh ("."))),
Integer.parselnt (filenane.substring (filenane.indexO (".")+1, filenane.length () - 4)), v));

/**

* Met hode StringtoRechnung.

* Versucht den Ubergebenen String in das Datenfornmat unzuwandel n.
* @arams - der unzuwandel nde String.

* @eturn Daten - Rechnungsdatensatz.

*/

private El enenteDaten StringtoDaten (String s) throws MyException

int artikel
String help

=0, stick =0, artnr = 0;

= null;

// Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen
StringTokeni zer st = new StringTokenizer (s, ",");

try {
if ((st.countTokens () !=2) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))
throw new MyException ("Fal sche Syntax: " + s + " - Datensatz ignoriert.");
artikel = Integer.parselnt (st.nextToken());
stiick = Integer.parselnt (st.nextToken());
}
catch (Number For mat Exception e)
throw new MyException ("Fehler imDatensatz: " + s + " - Datensatz ignoriert.");

return new El enenteDaten (artikel, stick);

}

/**
* Met hode: isValidNunmber (String s).
* Uberprift, ob der Filename eine giil ti ge Rechnungsnunmmer enthéalt.
* @arams - Erster Teil des Filenanmens.
* @eturn true wenn giiltig.
*/
private bool ean isValidNunber (String s) {
try {if (Integer.parselnt (s.substring (8, s.length())) <= 0)
return false;}
catch (Nunber For mat Exception e) {return false;}
return true;

/**
* Methode: isValidKassa (String s).
* Uberprift, ob der Filename eine gilti ge Kassennummer enthalt.
* @arams - Zweiter Teil des Filenanens.
* @eturn true wenn giiltig.
*/
private bool ean isValidKassa (String s) {
try {if (Integer.parselnt (s) <= 0)
return false;}
catch (Number For mat Exception e) {return false;}
return true;

/**

* Met hode: berechneMenge.

* Berechnet die Anzahl der konsumierten Artikel pro Kassa.
* @aramr - Die gekauften Artikel.

* @eturn Vector - nit Mengen und Beschriftung.

*/

Vect or berechneMenge () {
Vector v = new Vector ();

int ind = 0;
for (int i =0; i <daten.size (); i++) {
ind = kassal ndex (((RechnungsDaten)daten. el ementAt (i)).kassa, v);
if (ind >=0)
{

v.addEl ement (new AusgabeDaten (VerkaufteArtikel proKassa (((RechnungsDaten)daten. el ement At
(i)).elenents) + ((AusgabeDaten)v.el enentAt (ind)).nenge,
"" + ((RechnungsDat en)daten. el ement At (i)).kassa));
v.renoveEl enent At (ind);

}
el se
v. addEl enent (new AusgabeDaten (VerkaufteArtikel proKassa (((RechnungsDaten)daten.elenmentAt (i)).elenents),
"" + ((RechnungsDat en)daten. el ement At (i)).kassa));
}

return v,
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/*

* Berechnet die Gesantnmenge der Artikel in einer Rechnung.
* @aramd - die Rechnungen.

* @eturn Verkauften Artikel in einer Rechnung.

*

private int VerkaufteArtikel proKassa (Vector d) {
int anz = 0;
for (int i =0; i <d.size (); i++)
anz += ((El enenteDaten) d.elementAt (i)).nenge;
return anz;

/*
* Durchsucht den Ubergebenen Vektor nach einer bestimten Kassa und liefert deren Index zurick.
* @aramart - der gesuchte Artikel.

* @aramd - die zu untersuchender Vektor.

* @eturn int - der Index der gesuchten Kassa.

*

private int kassalndex (int kassa, Vector d) {

for (int i =0; i <d.size (); i++)
if ((((AusgabeDaten) d.elementAt (i)).bez).equals ("" + kassa))
return i;
return -1;

/**

* Durchsucht eine Rechnung nach einem bestimten Artikel und liefert dessen Index zurick.
* @aramart - der gesuchte Artikel.

* @aramd - die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn int - der Index des gesuchten Artikels.

*/
private int artikellndex (int art, Vector d) {
for (int i =0; i <d.size (); i++)
if (((ElenenteDaten) d.elementAt (i)).artikel == art)
return i;
return -1;
xx

* Berechnet die Gesantnenge eines Artikels in einer Rechnung.
* @aramart - der gesuchte Artikel.

* @aramd - die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn int - die Menge des gesuchten Artikels.

*/
private int CountArtQccurence (int art, Vector d) {
int i;
if ((i = artikellndex (art, d)) >= 0)
return ((El ementeDaten) d.elenmentAt (i)).nenge;
return O;
xx

* Berechnet die Gesantnenge eines Artikels in allen Rechnungen.
* @aramart - der gesuchte Artikel.
* @eturn occ - die Menge des gesuchten Artikels.

*/
public int getArtikel Menge (int art) {
int occ = 0;
for (int i =0; i < daten.size (); i++)
occ += Count ArtCccurence (art, ((RechnungsDaten)daten.elenentAt (i)).elenments);
return occ;
/**
* Liefert eine Referenz auf den Vektor nit den gespeicherten Daten.
*/

public Vector getElements () {
return daten;

}

/**
* Liefert eine Referenz auf den Vektor nit den gespeicherten Daten.
* @aramindex - der Index der gesuchte Rechnungsdaten.
* @eturn Vector - mt den Rechnungsdaten.
*/
public Vector getEl ements (int index) {
return ((RechnungsDaten) daten.el ementAt (index)).elenents;

/**
* Liefert eine Referenz auf das Element mit den gespeicherten Daten.
* @aramnr - die Artikel nummer des gesuchten El ements.
*/
public El ementeDaten getElenent (int nr) {
Vector e = getEl ements (aktuel |l eRechnung);

for (int i =0; i <e.size (); i++)
{
if (nr == ((ElenenteDaten) e.elementAt (i)).artikel)
return ((El ementeDaten) e.elenmentAt (i));
return null;
}
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/**
* Erhoht aktuel | esEl ement, wenn nbglich.
*/
public void nextElement () {
if (elementsSize () > aktuel | esEl ement)
akt uel | esEl enent ++;
}

/**
* Liefert die Menge des aktuellen El enents zurick.
* @eturns int - Menge.
*/
public int el ementMenge () {
Vector e = getEl ements (aktuel |l eRechnung);
return ((El ementeDaten)e. el ement At (aktuel | esEl enent)). menge;

}

/**
* Liefert die Artikel nunmmer des aktuellen El ements zuriick.
* @eturn int - Artikel nunmer.
*/
public int elementArtikel () {
Vector e = getEl ements (aktuel |l eRechnung);
return ((El ementeDaten)e. el ement At (aktuel | esEl enent)).arti kel ;

] **

* Setzt die aktuelle Rechnung und das aktuelle El ement auf 0 zurick.
*/

public void resetRechnung () {
aktuel | eRechnung =
aktuel | esEl ement =

}

0;
0;

] **

* Sucht nach einer Rechnung und setzt, wenn gefunden aktuelleRechnung auf die gesuchte.
* @arams - die gesuchte Rechung.

*/
public void findRechnung (String s) {
for (int i =0; i < daten.size (); i++)
if (s.substring (8,s.indexCf (".")).equals ("" + ((RechnungsDaten)daten.elementAt (i)).rechnungsNr))
akt uel | eRechnung = i;
}
/**

* Liefert die Anzahl der Elenent der aktuellen Rechnung zurick.
* @eturns int - Menge der Elenente.
*/
public int elenmentsSize () {
return ((RechnungsDat en)daten. el ement At (aktuel | eRechnung)). el ements. size ();

/**
* Liefert die Anzahl der Rechnungen zurick.
* @eturns int - Anzahl der Rechnungen.
*/
public int RechnungsSize () {
return daten.size ();

/**

* Liefert den Filenane der gesuchten Rechnung.

* @arami - die gesucht Rechnung.

* @eturn Filenamen der Rechnung.

*/

public String getNane (int i) {

return "Rechnung" + ((RechnungsDaten)daten.elenentAt (i)).rechnungsNr + "." + ((RechnungsDaten)daten. el ementAt

(i)).kassa + ".txt";

] **

* Loéscht eine Rechnung.
* @arams - die zu | 6schende Rechnung.
*/

public void renpveRechnung (String s) {
for (int i =0; i < daten.size (); i++)
if (s.substring (8,s.indexCf (".")).equals ("" + ((RechnungsDaten)daten.elementAt (i)).rechnungsNr))
dat en. renoveEl enent At (i);

/1l Informert Cbserver
set Changed() ;
noti fyGQbservers();
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] **

* Loscht ein Artikelelement aus der aktuellen Rechnung.
* @arams - der zu | dschende Artikel.
* @arama - Instanz auf die artikel Daten
*/
public void removeEl ement (String s, Artikel a) {

Vector e = getEl ements (aktuel |l eRechnung);

for (int i =0; i <e.size (); i++)

if (s.substring (0,s.index™* (" ")).equals (a.name ("" + ((ElenenteDaten)e.elementAt (i)).artikel)))
e.renoveEl ement At (i);

/1l Informert Cbserver
set Changed() ;
noti fyGbservers();

}

/**
* Upberprift, ob eine Rechnung schon Existiert.
@aramnr - die zu verglei chende Nummer.

@eturns true, wenn di e Rechnung bereits vorhanden ist.

*

*

*/
public bool ean RechnungExists (int nr) {
for (int i =0; i < daten.size (); i++)
Systemout.println (nr + " " + ((RechnungsDat en) daten. el ement At (i)).rechnungsNr);
if (nr == ((RechnungsDat en)daten. el ement At (i)).rechnungsNr)
return true;
return fal se;
}
/**

* Fugt eine neue Rechnung hinzu.
* @aramnr - die anzul egende Rechnung.
* @aram kassa - die Kasse.
*/
public bool ean addRechnung (int nr, int kassa, Vector v) {
if (v.size () > 0) {
dat en. addEl ement (new RechnungsDaten (nr, kassa, v));

/1l Informert Cbserver
set Changed() ;

noti fyGQbservers();
return true;

return fal se;

}

/**

* Setzt die Artikel menge des angegebenen Artikels, der aktuellen Rechnung.
* @aram nenge - die neue Artikel nenge

* @aramartnr - die Artikel nunmer des zu veréandernden Artikels

*/

public void setMenge (int menge, int artnr) {
El ementeDaten el = getElenent (artnr);
el . menge = nenge;
/1l Informert Cbserver
set Changed() ;
noti fyQbservers();
}

}
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