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1 Modularisierung und Datenstruktur

1.1 Grundidee

Das Prinzip ist bel diesem Programm das gleiche wie beim ersten Programm. Nur werden die Daten nicht am
Systemoutput ausgegeben sondern in Listen gespeichert. Sobald alle Daten korrekt eingelesen sind, sall ein
Frame gedffnet werden. In diesem Frame ist ein Scrollpane enthalten, der wiederum einen Canvas enthdt. Die
Groéfe des Canvas muss erst mit Hilfe von FontMetrics berechnet werden. In diesem Canvas soll dann das
jeweils ausgewsahlte Diagramm (Balken/Kreis & Artikel/Kassa) dargestellt werden.

Zusétzlich zu den Datenbearbeitungsméglichkeiten ,, Rechnung |6schen®, ,, Rechnung bearbeiten” und ,, Rechnung
erstellen” soll auch noch eine Clone-Funktion realisiert werden, die einen neuen Frameinitiaisert.

1.2 Modularisierung

Das Programm kann in 3 Hauptteile zerlegt werden:
die Daten einlesen,
die Daten fUr die Ausgabe berechnen,
die Daten in eéinem Diagramm ausgeben.

1.2.1 Das Einlesen der Daten

erfolgt in drei Schritten. Es werden zuerst die Artikeldaten, dann die Rechnungsdaten und zum Schluss die
Gruppendaten eingelesen. Alle drei werden in jeweils einer doppelt verketteten Liste, die ale in der Klasse
Daten enthalten sind abgelegt. Dadurch ist es mdglich Uber eine Referenz die gesamten Daten anzusprechen.

Die dafur verwendete Klasse wird Daten.java genannt.

1.2.2 Die Ausgabedaten

Da fir beide Diagrammarten (Kreilss & Bakendiagramm) jewells nur zwei Daten, die Beschriftung und die
Anzahl der Artikel, bendtigt werden, wurde eine einheitliche Schnittstelle zwischen den Daten und der Ausgabe
definiert.

Diese funktioniert so, dass eine abstrakte Klasse Diagrammdaten definiert wurde, die die Methoden getnames()
und getvalues() garantiert. Von dieser werden 3 weiter Klassen - Kassa, Gruppe und Artikel — abgeleitet
(Abbildung 1). Diese filtern die jeweils benétigten Daten fir die Ausgabearten, , verkaufte Artikel®, , verkaufte
Artikelgruppen” und ,, verkaufte Artikel pro Kassa" aus den Datenstrukturen.

Diagrammdaten

Kassa Artikel Gruppe

Abbildung 1: Schema der Diagrammdaten
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1.2.3 Die Diagrammausgabe

Die Ausgabe erfolgt jeweilsin eéinem Canvas Uber eine Paintfunktion. Daftir wurde wieder eine abstrakte Klasse
Diagramm definiert. Von dieser wurden dann die zwei Klassen Kreisdiagramm und Balkendiagramm abgel eitet
(Abbildung 2).

Diagramm

Kreisdiagramm Balkendiagramm

Abbildung 2: Schema der Diagrammausgabe

1.3 Wahl der Klassen

1.3.1 Klasse Rechnungsbearbeitung

Meine Hauptklasse. Zuerst werden alle Daten mit Hilfe der Klasse Daten eingdesen. Dann wird die graphische
Ausgabe Uber die Klasse MyGUI gestartet. MyGUI wird dann noch als Observer der Daten bestimmt.

1.3.2 Klasse Daten
Liel?t die Artikel-, Rechnungs- und Gruppendaten ein und legt siein Listen ab.

1.3.3 Klasse Diagramm

Gibt das jewells verlangte Diagramm (Kreig/Balken) in dem Ubergebenen graphischen Objekt aus. In unserem
Fall ist diesimmer der Canvas.

1.3.4 Klasse Diagrammdaten

Filtert die jeweils bendtigten Daten fir die Diagrammausgabe aus der Datenklasse. Dies geschieht tiber die
Methoden getnames() und getvalues(), die eine Liste mit den verlangten Daten zurlickliefert.

1.3.5 Klasse Dialoge
Abstrakte Klasse Dialoge. Um alle verwendeten Dialoge zu vereinheitlichen.

1.3.5.1 Klasse DialogBearbeiten
Ermdglicht das Bearbeiten der Rechnungsdaten in einem Dialogfenster. Folgende Verdnderungen einer
Rechnung kdnnen vorgenommen werden:

Artikeleintrag in Rechnung |6schen

Artikeleintrag einer Rechnung bearbeiten

Dies geschieht durch den Aufruf des Dialoges Dial ogEditElement.

Neuen Artikdeintrag in einer Rechnung erstellen

Dafur wird der Dialog Dia ogNeuesElement aufgerufen.

1.3.5.2 Klasse DialogEditElement

Ermdglicht das Bearbeiten eines Artikeleintrages einer Rechnung in einem Dial ogfenster. Dabei kann aber nur
die Menge des gewéhlten Artikels verandert werden. Der Dialog wird als modal definiert, um zu verhindern,
dass zu vide Dialoge glei chzeitig gedffnet werden.

1.3.5.3 DialogL6schen

Zeigt alle Rechnungen in einer Liste an. Der Benutzer kann nun einen Eintrag auswahlen, und durch das
betétigen des Buttons ,,Léschen” die ausgewahlte Rechnung |Gschen.

1.3.5.4 DialogNeu

Erzeugt eine neue Rechnung, wobei darauf geachtet wird, dass keine alte Rechnung Uberschrieben wird. Eswird
eine neug, leere Rechnung erstellt, die Uber die Dialog bearbeiten gefiillt werden kann.

4. Abgabe.doc Seite 3von 30



UE EPROG Sascha Nemecek/9825815

1.3.5.5 DialogNeuesElement

Mit diesem Dialog kann ein neuer Artikel in die Rechnung eingefiigt werden. Uber ein Choice konnen die noch
nicht in der Rechnung vorkommenden Artikel ausgewahlt werden. Uber ein Textfield muss dann nur noch die
Menge bestimmt werden.

1.3.6 Liste
In dieser Klasse werden die Daten abgelegt. Es handelt sich dabei um eine doppelt verkettete Liste.

1.3.7 Menue

Erzeugt ein Auswahlmenti im Frame. Durch dieses Menti kénnen Rechnungen erstellt, gel 6scht und bearbeitet
werden. Weiters kann der Frame geklont werden oder das Programm beendet werden.

1.3.8 MyColors

Dabei der Diagrammausgabe verschieden Farben verwendet werden sollen, kann mit dieser Klasse eine gewisse
Farbpal ette immer wieder durchlaufen werden.

1.3.9 MyException
Wird verwendet, um meine auftretenden Fehler weiterzuleiten

1.3.10 MyGUI
Die graphische Ausgabe und der Aufbau des Frames wird in dieser Klasse geregelt.

2 Pseudocode

Variablen definieren und initialisieren
File mit Artikeln 6ffnen
Solange nicht Fileende:
Zeileenlesen
Zéilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings tberprifen (muss 3 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Beschreibung: String, Preis: double)
Wenn keine Fehlermeldung Artikeldaten in Artikelliste speichern

Files mit Rechnungen &ffnen:
Solange nicht Fileende:
Zeileenlesen
Zéeilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings tberprifen (muss 2 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelnummer: Int, Menge: Int)
Wenn keine Fehlermel dung Rechnungsdaten in Rechnungsliste speichern

File mit Gruppen 6ffnen
Solange nicht Fileende:
Zeileenlesen
Zéilein Substrings aufteilen (Tokenize) und Anzahl der Substrings tberprifen (muss 2 sein, sonst Fehlermeldung)
Substrings in jeweiliges Format umwandeln (Artikelgruppe: Int, Beschreibung: String)
Wenn keine Fehlermeldung Gruppendaten in Gruppenliste speichern

Rechnungsdaten durchgehen
Artikeldaten zur Rechnung suchen
Rechnungsergebnis berechnen und Ausgabepuffer sicher

Frameinitialisieren und die max. Canvasgrof3e berechnen
Ausgabepuffer durchgehen und jeden Datensatz am Graphikoutput ausgeben
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3.1 Rechnungsbearbeitung.java
inport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;
/**
* class Rechnungsbear bei t ung.
* Hier werden die Daten initialisiert und die graphi sche Ausgabe gestartet.
* @ut hor Sascha Nenecek/9825915.
* @ersion 2.0 15.01.1999.
*/
public class Rechnungsbearbeitung {
/**
* Datenobj ekt. Beinhaltet alle Daten.
*/
private Daten daten;
/**
* G bt den Pfad an, in demdie Datenfiles abgel egt sind.
*/
final static String DATENPFAD = "f:\\daten\\uni\\1. senester\\eprog\\abgabed\\Files\\";
/**
* G bt den Nanes des Files nmit den Artikel daten an.
* Di eses nuss i m DATENPFAD abgel egt sein.
*/
final static String ARTIKELFILE = "artikel.txt";
/**
* G bt den Names des Files nmit den G uppendefinitionen an.
* Di eses nuss i m DATENPFAD abgel egt sein.
*/
final static String GRUPPENFILE = "gruppen.txt";
/**
* Versucht die Daten einzulesen. Falls dies nicht nmdgliche ist, wird das Progranm mit
* einer Fehlermel dung abgebrochen.
* Falls die Daten erfol greich eingel esen wurden, wird die graphi sche Ausgabe gestartet.
*/
Rechnungsbearbei tung () {
try {
/1 Einlesen der Daten
daten = new Daten (DATENPFAD, ARTIKELFI LE, GRUPPENFI LE);
}
catch (M/Exception e) {
/1 Ausgabe der Fehl ernel dung und Programmende
Systemout.println (e.getMessage());
Systemexit (0);
}
/1l Startet graphische Ausgabe
M/GU m = new WGU (daten);
/1 Initialisiert Cbserver
dat en. addCbserver (m;
}
/**
* Initialisiert Rechnungsdaten, Artikeldaten und Frane.
*/
public static void main (String argv[]) {
Rechnungsbear beitung r = new Rechnungsbearbeitung ();
}
3.2 Daten.java
inmport java.util.*;
inmport java.io.*;
/**
* class Daten.
* Hier werden die Daten gespeichert und verwaltet.
* @ut hor Sascha Nenecek/9825815.
* @ersion 1.0 15.01.1999
*/
class Daten extends Cbservable {
Liste artikel daten = new Liste ();
Li ste rechnungsdaten = new Liste ();
Li ste gruppendaten = new Liste ();
/**
* Konstruktor: Daten.
* @aram pfad Pfad der Daten.
* @aramartikelfile Name des Files, in demdie Artikel daten gespeichert sind.
* @aram gruppenfile Nane des Files, in demdie G uppendaten gespeichert sind.
* @xception M/Exception Wrft bei Fehler eine Meldung an das aufrufenden Programm
* @ee MyException
*/
4. Abgabe.doc Seite 5 von 30



UE EPROG

Sascha Nemecek/9825815

public Daten (String pfad, String artikelfile,

try {
ReadArti kel daten (pfad,
ReadRechnungsdat en (pfad);

String gruppenfile) throws M/Exception {

artikelfile);

ReadGruppendat en (pfad, gruppenfile);

/|l Testausgabe der Daten
for (artikel daten.gotoStart ();

/*
((Artikel)artikeldaten.getData()).name + " " + ((

for (gruppendaten.gotoStart (); !'gr

Systemout.println (((Guppe)gruppendaten.getData()).artikel

((Gruppe) gruppendat en. get Dat a() ) . nane) ;

(rechnungsdat en. gotoStart (); !

lartikel daten. eol ();
Systemout.println (((Artikel)artikel daten.getData()).artikel

arti kel daten. gotoNext )
Lo

Artikel)artikel daten. getData()). prei s),

uppendat en. eol (); gruppendaten. gotoNext )

+onom

rechnungsdat en. eol (); rechnungsdat en. got oNext

for (((Rechnung)rechnungsdaten. getData()).el enents.gotoStart ();

! ((Rechnung) rechnungsdat en. get Data() ) . el ement s. eo

Systemout. println (((Rechnung)rechnungsdaten. getData()).

((Rechnung) rechnungsdat en. get Dat a() ) . kassa +
()).artikel +" "
*
/

}
catch (M/Exception e)
{throw new MyException (e.getMessag

Cbservable o

new Chservable ();

/**

* nethode Changed ().

* Benachrichtigt Cbserver.
*/

public void Changed () {
set Changed ();
notifyQbservers ();

}

R

Ab hier werden Artikel daten behandelt

Kok kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Kk k Kk

*

/

Met hode: ReadArti kel daten.

Q)

rechnungsNr +

0)

((Rechnung) rechnungsdat en. get Data() ) . el ements got oNext ())

+ ((RechnungsEl enment ) ( ( Rechnung) r echnungsdat en. get Dat a()).elements. get Data

e ()}

Kok kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk %k

HRA KKK KKK KK KKK KKK KR K AR KRR KKK F Ak [

+ ((RechnungsEl ement ) ( (Rechnung) rechnungsdat en. get Data() ). el ements. get Data ()). nenge);

LieBt das durch pfad und filenane angegeben File ein und Wertet den Inhalt als Artikel daten aus.

Falls der Inhalt gultig ist,

wird er in einer Liste abgelegt.

des ei nzul esenden Files an.

@aram String filenane: G bt den Filenamen des einzul esenden Files an.

@xception MyException Wrft bei
@ee StringtoArtikel

*
*

*

*

* (@aram String pfad: G bt das Verzeichnis
*

*

*

* @ee MyException

*/
private void ReadArtikeldaten (String pfad, St
String s = null;
ReadFile file;
/1 Versucht File zu o6ffnen. Wenn nicht
file = new ReadFile (pfad, filenanme);

/1 LieBt solange Artikel ein,

while ((s = file.readLine()) !'= null) {
/1 Weénn Leerzeile, nachste Zeile ei
if (s.length () == 0) continue;

try {

Fehl er eine Meldung an aufrufende Methode.

ring filenane) throws MyException {

nogl i ch, Abbruch

bi s kei ne mehr vorhanden sind

nl esen

/1 Wandelt einen String ins Artikelformat um

StringtoArtikel (s);

}
catch (MyException e) {

/'l Fehl ermel dung (ErrorDial og
Systemout.println ("Fehler:

}

file.close ();
if (artikeldaten.isEmty())

}

throw new MyException ("Es wurden kei ne Daten eingel esen -

)

+ e.get Message());

Pr ogr anmabbr uch");
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/**
* Methode: String to Artikel.
* Versucht den ubergebenen String in der Liste "Artikeldaten" als "Artikel" abzul egen.
*

@aram s - der unzuwandel nde String.

@xception MyException Wrft bei Fehler eine Meldung an aufruf
* @ee Daten$Arti kel

*/

private void StringtoArtikel

*

(String s) throws MyException

int numer = 0;
String nane nul | ;
doubl e preis = 0;

/1l Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeiche
StringTokenizer T = new StringTokenizer (s, ", ");
try {

// Uberpruft, ob die Parameteranzahl korrekt ist

if ((T.countTokens () != 3) ||
throw new MyException ("Fal sche Syntax:

(s.charAt (s.length () -

"+ s+ " -

/'l LieBt die Artikel numrer,

name = T.nextToken ();

if (name.length() !=3)
throw new MyException ("Die Artikel nummer

wenn nicht dreistellig Abbr

ignoriert.");
nunmer = I nteger.parselnt (nane);
if ((numrer < 100) || (numrer > 399))
throw new MyException ("Die Artikel numer "
Datensatz ignoriert.");
/1 LieRt Artikel namen, Upberprift, ob der Artikel name zu
name = T.next Token ();
if (name.length() > 20)
throw new MyException ("Artikel bezei chnung zu | ang (max.
/1 LieBt den Preis
prei s = Doubl e. val ue (T. next Token()) . doubl eVal ue();
}
catch (Nunber For mat Exception e) {
throw new MyException (e.get Message());
/1 Wenn kein Fehler bei der Umandl ung aufgetreten ist, Dat
arti kel daten. add (new Artikel (nunmer, nane,preis));
}
/**

* Methode get Artikel Name ().

* Liefert den zur Artikel nummer gehorigen Nanen.

* @aramnr die Artikel nunmer.

* @eturn string nmt dem Artikel namen.

*/

public String getArtikel Name (int nr) {
for (artikel daten.gotoStart (); !artikel daten.eol (); artik

if (((Artikel) artikeldaten.getData ()).artikel nr)
return ((Artikel) artikeldaten.getData ()).nane;

return null;

}

R e e e T

Ab hier werden di e Rechnungsdaten behandel t
N

/**
* Met hode: ReadRechnungsdat en.
* LieBt alle Rechnungsfiles aus dem angegebenen Verzeichnis ein.
* @aram String pfad: Verzeichnis aus demdie Rechnungsfiles gel
* @xception M/Exception Wrft bei Fehler eine Meldung an aufruf
* @ee MyException
*/
public void ReadRechnungsdaten (String pfad) throws MyException {
/1 Gfifnet Directory
File file new File (pfad);

/1 LieBt alles Filenamen i mangegebenen Directory ein

String f[] = file.list ();
for (int i =0; i <f.length; i++)
if ((f[i]
(f[i].length() - 4, f[i].length()).equalslgnoreCase (".txt")))
{

StringTokeni zer st new StringTokeni zer (f[i],

if ((st.countTokens() == 3) && (isValidNunber (st
ReadRechnungsFile (pfad, f[i]);

}

+ nummer +

+ nummer +

ende Met hode.

n

1) =""))

Datensatz ignoriert.");

uch

ist ungiltig. Sie nuss 3stellig sein. Datensatz

ist ungultig. Sie nmuss zw. 100 und 399 |iegen.
| &ssig ist, und bricht bei Fehler ab

20 Zeichen). Datensatz ignoriert.");

ensatz speichern

el dat en. got oNext ())

Kk kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk*x

HRA KKK KKK KKK KKK KA KRR K

esen werden sollen.
ende Met hode.

.length() > 14) && (f[i].substring (0, 8).equal slgnoreCase ("rechnung")) &% (f[i].substring

. next Token())) && (isValidKassa (st.nextToken())))
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/**

* Met hode: ReadRechnungsFile.

* LieBt die Rechnungen aus angegebenem File ein.

* @aram pfad - gibt den Pfad an, in dem sich das Rechnungsfile befindet.
* @aramfilenanme - gibt den Filenanen an.

*

@xception MyException Wrft bei Fehler eine Meldung an aufrufende Methode.
* @ee MyException
*/
void ReadRechnungsFile (String pfad, String filename) throws M/Exception
{

Liste rechnung = new Liste ();
String s = null;

int artind = 0;

ReadFile file;

bool ean err;

/I &fnet File
file = new ReadFile (pfad, filename);

/1 LieBt bis zum Fileende ein, oder bricht bei nehr als 10 Rechnungsséatzen ab
while ((s = file.readLine()) !'= null) {

/1 Veénn Leerzeile, néachste Zeile einlesen

if (s.length () == 0) continue;

err = fal se;
RechnungsEl ement h = nul | ;
/1 wandelt Sting in Rechnungsdatensatz um
try {h = StringtoRechnung (s);}
catch (MyException e) {
Systemout.println (e.getMessage ());
err = true;}

/1 Uberprift, ob dieser Artikel in der Rechnung schon vorkommt
I/ ja: ergéanzt den alten Rechnungssatz
/1 nein: |legt neuen Rechnungssatz an
if (lerr)
if (RechnungFind (h.artikel, rechnung))
((RechnungsEl enent) rechnung. getData ()).nmenge += h. menge;
el se
rechnung. add (new RechnungsEl ement (h.artikel, h.nenge));

if (!rechnung.isEnpty())
rechnungsdat en. add (new Rechnung (I nteger. parselnt(filenane.substring (8, filename.indexXX ("."))),
Integer.parselnt (filenane.substring (filenane.indexCf (".")+1, filename.length () - 4)), rechnung));

/**

* Met hode StringtoRechnung.

* Versucht den Ubergebenen String in das Datenfornmat unzuwandel n.

* @arams - der unzuwandel nde String.

* @xception MyException Wrft bei Fehler eine Meldung an aufrufende Methode.
* @ee MyException

* @eturn Daten - Rechnungsdatensatz.

*/

private RechnungsEl ement StringtoRechnung (String s) throws MyException

int artikel =0, stick =0, artnr = 0;
String help = null;
/1l Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen
StringTokeni zer st = new StringTokenizer (s, ", ");
try {
if ((st.countTokens () !=2) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))
throw new MyException ("Fal sche Syntax: " + s + " - Datensatz ignoriert.");
artikel = Integer.parselnt (st.nextToken());
stiick = Integer.parselnt (st.nextToken());
}
catch (Number For mat Exception e)
throw new MyException ("Fehler imDatensatz: " + s + " - Datensatz ignoriert.");

return new RechnungsEl ement (artikel, stick);

/**

* Met hode: isValidNunmber (String s).

* Uberprift, ob der Filename eine giil ti ge Rechnungsnunmmer enthéalt.
* @arams - Erster Teil des Filenamens.

* @eturn true wenn giltig.

*/

private bool ean isValidNunber (String s) {
try {if (Integer.parselnt (s.substring (8, s.length())) <= 0)
return false;}
catch (Number For mat Exception e) {return false;}
return true;

}

/**

* Methode: isValidKassa (String s).

* Uberprift, ob der Filename eine gilti ge Kassennummer enthalt.
* @arams - Zweiter Teil des Filenanens.

* @eturn true wenn giiltig.
*/

private bool ean isValidKassa (String s) {
try {if (Integer.parselnt (s) <= 0)
return false;}
catch (Number For mat Exception e) {return false;}
return true;

}
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/**

* Durchsucht eine Rechnung nach ei nem bestimten Artikel.
* @aramart - der gesuchte Artikel.

* @aramd - die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn boolean - true wenn der Artikel gefunden wrde.
*/

private bool ean RechnungFind (int art, Liste d) {
if (d.isEnpty ()) return false;
for (d.gotoStart (); 'd.eol (); d.gotoNext())

if (((RechnungsEl ement) d.getData ()).artikel ==

return true;
return fal se;

/**

* Met hode addRechnung ().

* Fugt neuen Datensatz hinzu.

* @aramnr Die neue Rechnungsnummer.

* @aram kassa Die Kassa, bei der Bezahlt wurde.
* @aram| Die gekauften Artikel.
*/
u

public void addRechnung (int nr, int kassa, Liste |) {
rechnungsdat en. add (new Rechnung (nr, kassa, |));
Changed ();
}

/**

* Met hode addrechnungsEl ement ().

* Figt neuen Datensatz hinzu.

* @aramd die Liste nmit den El enmenten.
* @aram artikel die neue Artikel numer.
* @aram nenge di e konsumi erte Menge.

*/

public void addrechnungsEl enent (Liste d, int artikel, int

d. add (new RechnungsEl enent (artikel, nenge));
Changed ();
}

R R e e R Sy

Ab hier werden G uppendaten behandel t

R e e e ]

/**

* Methode: ReadG uppe.

* LieRt das durch pfad und filename angegeben File ein und Wertet den Inhalt als G uppen aus.
* Falls der Inhalt glltig ist, wird er in einer Liste abgelegt.

* (@aram String pfad: G bt das Verzeichnis des einzul esenden Files an.

* (@aramString filenane: G bt den Fil enanen des einzul esenden Files an.

*  @ee StringtoG uppe

* @xception MException Wrft bei Fehler eine Meldung an aufrufende Methode.

* @ee MyException

*/

private void ReadG uppendaten (String pfad, String filenane) throws MyException {

String s = null;
ReadFile file;

/1l Versucht File zu 6ffnen. Wenn nicht mbglich, Abbruch

file = new ReadFile (pfad, filenanme);

/1 LieBt solange Gruppen ein, bis keine nehr vorhanden sind

while ((s = file.readLine()) !'= null) {
/1 Veénn Leerzeile, néachste Zeile einlesen
if (s.length () == 0) continue;

try {

/1 Wandelt einen String ins G uppenformat um

StringtoG uppe (s);

}
catch (MyException e) {
/1 Fehl ermel dung (ErrorDial og)

Systemout.println ("Fehler: " + e.getMessage());

}

file.close ();
if (gruppendaten.isEmpty())

}

throw new MyException ("Es wurden kei ne Daten eingel esen

Pr ogr ammabbr uch") ;
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/**

* Methode: String to G uppe.

* Versucht den Ubergebenen String in der Liste "Guppendaten" als "G uppe" abzul egen.
* @arams - der unzuwandel nde String.

* @xception MyException Wrft bei Fehler eine Meldung an aufrufende Methode.

* @ee MyException

* @ee G uppe

*/

r

private void StringtoGuppe (String s) throws M/Exception
{

int numer = 0;
String nane = nul | ;
doubl e preis = 0;

// Initialisiert Stringteiler und definiert die Trennzeichen

StringTokenizer T = new StringTokenizer (s, ",

try {
/1 Uperpruft, ob die Paraneteranzahl korrekt ist

if ((T.countTokens () !'=2) || (s.charAt (s.length () - 1) ==","))
throw new MyException ("Fal sche Syntax: " + s + " - Datensatz ignoriert.");

/1 LieBt die Guppennummer, wenn nicht einstellig Abbruch
name = T.next Token ();
if (name.length() !=1)

throw new MyException ("Die G uppennumrer " + nunmer + " ist unglltig. Sie nuss 3stellig sein.
ignoriert.");
nunmer = I nteger.parselnt (nane);
if ((numrer < 1) || (numer > 3))
throw new MyException ("Die G uppennummer " + nunmer + " ist ungiltig. Sie nuss zw. 1 und 3 |iegen.

Datensatz ignoriert.");

/1 LieRt G uppennamen, Uberprift, ob der G uppennanme zul &ssig ist, und bricht bei Fehler ab
name = T.nextToken ();
if (name.length() > 20)
throw new MyException ("G uppenbezei chnung zu | ang (max. 20 Zeichen). Datensatz ignoriert.");

}

catch (Nunber For mat Exception e) {
throw new MyException (e.getMessage());
}

/1 Wenn kein Fehler bei der Umandl ung aufgetreten ist, Datensatz speichern
gruppendat en. add (new G uppe (nummer, nane));

3.2.1 Artikel

] **

* class Artikel.
* I'n di esem Format werden die Artikel daten abgel egt.
*/
class Artikel
int artikel 0;

String nane nhll;
doubl e preis = 0;

/**

* Konstruktor fur ein neues Elenent.
* @aramnr - die Artikel numer.

* @aramna - der Artikel nane.

* @aramp - der Preis des Artikels.
*/

Artikel (int nr, String na, double p)

artikel = nr;
name = na;
preis = p;

3.2.2 RechnungsDaten
**
* Kl asse RechnungsbDat en.
* In diesem Format wird eine gesante Rechnung abgel egt.
*
/
class Rechnung

int rechnungsNr, kassa;
Liste el enents;

/**

* Konstruktor fir ein neues Elenent.

* @aramr - die Rechnungsnumrer.

* @aramk - di e Kassennunmer.

* @arame - die verrechneten Elemente (Artikel).
*/

Rechnung (int r, int k, Liste e)
rechnungsNr = r;

kassa = k;
el ements = e;

4. Abgabe.doc Seite 10 von 30



UE EPROG Sascha Nemecek/9825815

3.2.3 RechnungsElement

] **

* Kl asse RechnungsEl enment .
* I'n diesem Format werden di e einzel nen El enente einer Rechnung gespeichert.
*/
cl ass RechnungsEl ement {
int artikel, nenge;

/**

* Konstruktor fir ein neues Elenent.
* @arama - die Artikel nunmer.

* @aramm- die Artikel menge.

*/

RechnungsEl ement (int a, int m

arti kel

= a;
menge = m

3.2.4 Gruppe

| **

* class G uppe.
* I'n di esem Format werden di e einzel nen El enente einer Rechnung gespeichert.
*/
class Guppe {
int artikel;
String nane;

/**

* Konstruktor fir ein neues Elenent.

* @arama - die Artikel gruppennummer (1-3).
* @aramn - der Artikel gruppennane.

*/

Guppe (int a, String n)

artikel = a;
name = n;

3.3 Diagramm.java

inport java.awt.*;

/**

* class Di agranmm

* Cberkl asse fiur Kreis- und Bal kendi agranm
* @ee Kreisdiagramm

* @ee Bal kendi agramm

*/

abstract class Diagramm {
protected int hspace = 0, xbez = 20, breite = 20, maxX, nexY, ybez;
protected MyCol ors m = new MyColors ();
protected Liste werte;
protected Liste texte;
protected FontMetrics fm
protected G aphics g;
protected Di mension groesse;
protected Canvas output;
protected Scrol |l Pane scroll pane;

/**

* Konstruktor.

* Ubernimt die tbergebenen Referenzen und startet die Zei chnung des Di agrammes.
* @aram gr die G aphicsreferenz.

* @aram data die Diagaranmdaten (Beschriftung und Werte).

* @ee Di agrammdat en

* @aram sp der ScrollPane, in demder Canvas liegt.

* @aramop der Canvas, in demdie Ausgabe erfolgt.

*

public Diagranm (Graphics gr, Diagrammdaten data, Scroll Pane sp, Canvas op) {
/1 Scrollpane, Gaphics, Qutput (Canvas) und Daten ubernehnen

g =gr;

out put = op;

texte = data.getNanes ();
werte = data.getValues ();

/1 Di agranm ausgeben
pai nt Di agramm () ;
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/

*
* nethode fitFont ().

* Berechnet die optinale Schriftgrdésse.

* @aram nax gibt die nax. Grdsse der Schrift in Pixel an.
* @eturn Font die optimale Schriftart.

*/

r

protected Font fitFont (int max) {
FontMetrics fm
Font font = null;

int groesse = 20;

while (groesse > 6) {
font = new Font ("Serif", Font.PLAIN, groesse);
fm= g.getFontMetrics (font);
if (fmgetHeight () + 5 < max) break;
groesse--;

return font;

/**
* abstract methode paintDiagranm ().
* Zeichnet das jeweilige Diagramm
*/

public abstract void paintDiagranm ();

3.3.1 Balkendiagramm

/**

* cl ass Bal kendi agranm ext ends Di agranm
* Hier werden Bal kendi agranme ausgegeben.
* @ee Diagramm

*/

cl ass Bal kendi agr amm ext ends Di agranm {

/*
* Konstruktor.

* Startet Superkonstruktor.

* @aramg di e G aphicsreferenz.

* @aram data die Diagaranmdaten (Beschriftung und Werte).

* @ee Di agrammdat en

* @aram scrol | pane der Scrol | Pane, in demder Canvas liegt.
* @aram ootput der Canvas, in demdie Ausgabe erfolgt.

*/

publ i ¢ Bal kendi agranm ( Graphi cs g, Di agrammdaten data, Scrol | Pane scrol | pane, Canvas output) {
super (g, data, scrollpane, output);

J**
* met hode pai nt Di agramm ().
* Zeichnet ein Bal kendi agranm
*/
public void paintDiagramm () {
int balken = 0;
double fact = 0.0;

/1 Berechnet Werte G 6sse und Einteilung des Canvas
groesse = scroll pane. getViewortSize ();
maxX = groesse.width * 7 / 10;
maxY = groesse. height * 7 / 10;
ybez = groesse. height / 10;

/1 Loscht altes Di agramm
g.clearRect (0, 0, groesse.w dth, groesse. height);

/1l Setzt Schriftgrosse ein und Berechnet die Fontmetrics
g.setFont (fitFont (ybez));
fm= g.getFontMetrics ();

/1 Berechnet die max. Breite einer Bezeichnung + hochsten Bal ken
for (texte.gotoStart (), werte.gotoStart (); !texte.eol (); texte.gotoNext (), werte.gotoNext ())
if (Integer.parselnt ((String) werte.getData ()) !'= 0) {

bal ken ++;

if (fmstringWdth ((String) texte.getData ()) + 10 > hspace)
hspace = fmstringWdth((String) texte.getData ()) + 10;

if (fmstringWdth((String) werte.getData ()) + 10 > hspace)
hspace = fmstringWdth ((String) werte.getData ()) + 10;

if (fact < (1.0 * Integer.parselnt ((String) werte.getData ())/(naxY)))
fact = 1.0 * Integer.parselnt ((String) werte.getData ())/(maxY);

}

if (fact == 0)
fact = 1;

if (hspace <= breite)
hspace = breite * 2;

if ((balken * hspace + 2 * xbez) < (groesse.width + 20))
/1l Passt den Canvas an das auszugebende Di agramm an
out put . set Si ze (groesse.w dth, groesse.height);
el se
/1 Passt den Canvas an das auszugebende Di agramm an
out put.setSize (bal ken * hspace + 2 * xbez, groesse. height);

scrol | pane. doLayout ();
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/1 G bt das Di agranm aus
int i =0;
for (texte.gotoStart (), werte.gotoStart (); !texte.eol (); texte.gotoNext (), werte.gotoNext ())
if (Integer.parselnt ((String) werte.getData ()) != 0) {
g.setColor (mgetNext ());
g.fill Rect(xbez + hspace*i + hspace/2 - breite/2, maxY + ybez*3/2 - (int)Math.round(lnteger.parselnt
((String) werte.getData ()) / fact), breite, (int)Mth.round(lnteger.parselnt ((String) werte.getData ()) / fact));
g. set Col or (Col or. bl ack);
drawStringZentriert ((String) texte.getData (), xbez + hspace*i, maxY + ybez*5/2, hspace);
drawStringZentriert ((String) werte.getData (), xbez + hspace*i, nmaxY + ybez -
(int)Mth.round(lnteger.parselnt ((String) werte.getData ()) / fact), hspace);
g. drawRect (xbez + hspace*i + hspace/2 - breite/2, maxY + ybez*3/2 - (int)Math.round(lnteger.parselnt
((String) werte.getData ()) / fact), breite, (int)Mth.round(lnteger.parselnt ((String) werte.getData ()) / fact));
i ++;

}

*

nmet hode drawStringZentriert ().

G bt einen String zentriert aus.

@aram s der auszugebende String.

@aram x die x-Position des Strings.

@aramy die y-Position des Strings.

@aram mdie G dsse des grossten auszugebenden Strings

* ok ok kK Kk Kk
-

private void drawStringZentriert (String s, int x, int y, int m {
FontMetrics fm= g.getFontMetrics ();
int w=fmstringWdth (s);

g.drawstring (s, x + (int)m2 - (int)w2, y);
}

3.3.2 Kreisdiagramm

J**
* cl ass Kreisdi agranm ext ends Di agranm
* Hier werden Kreisdiagranme ausgegeben.
* @ee Diagramm
*/

cl ass Krei sdi agranm extends Di agr amm {

/**

* Konstruktor.

* Startet Superkonstruktor.

* @aramg di e G aphicsreferenz.

* @aram data die Di agaranmdaten (Beschriftung und Werte).

* @ee Di agrammdat en

* @aram scrol | pane der Scrol | Pane, in demder Canvas liegt.

* @aram ootput der Canvas, in demdie Ausgabe erfolgt.

*/

public Kreisdiagranm (G aphics g, Diagranmdaten data, ScrollPane scrollpane, Canvas output) {
super (g, data, scrollpane, output);

] **

* met hode pai nt Di agramm ().
* Zeichnet ein Kreisdiagramm
*/

public void paintDiagramm () {
int ges = 0, radius;
double start = 0.0;

/1 Berechnet Werte G 6sse und Einteilung des Canvas
groesse = scroll pane. getViewortSize ();

maxX = groesse.width * 7 / 10;
maxY = groesse. height * 7 / 10;
ybez = groesse. height / 10;

/1 Loscht altes Di agramm
g.clearRect (0, 0, groesse.w dth, groesse. height);

/1l Setzt Schriftgrosse ein und Berechnet die Fontnetrics
g.setFont (fitFont (ybez));
fm= g.getFontMetrics ();

/1 Berechnet Werte G 6sse und Einteilung des Canvas
radius = Math.mn (maxX, maxY)/2;

/1 Berechnet die Gesantanzahl der Artikel
for (werte.gotoStart (); !werte.eol (); werte.gotoNext ())
if (Integer.parselnt ((String) werte.getData ()) != 0)
ges += Integer.parselnt ((String) werte.getData ());

if (hspace <= breite)
hspace = breite * 2;

/1 Passt den Canvas an das auszugebende Di agramm an
out put. set Si ze (groesse.w dth, groesse.height);
scrol | pane. doLayout ();
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/1 G bt das Di agranm aus
g. set Col or (Col or. bl ack);
g.fillOval (groesse.width/2 - radius - 2, groesse.height/2 - radius - 2, radius*2 + 4, radius*2 + 4);

for (werte.gotoStart (), texte.gotoStart (); !werte.eol (); werte.gotoNext (), texte.gotoNext ())
if (Integer.parselnt ((String) werte.getData ()) != 0) {

doubl e bogen = 360.0 * Integer.parselnt ((String) werte.getData ()) / ges;

g.setCol or (mgetNext ());

g.fill Arc (groesse.width/2 - radius, groesse.height/2 - radius, radius*2, radius*2, (int) Math.round
(start), (int) Math.round (bogen));

g. set Col or (Col or. bl ack);

drawKrei sBeschriftung ((String) texte.getData (), groesse.width/2 - radius, groesse.height/2 - radius,
(int) Math.round (1.5 * radius), (int) Math.round (start), (int) Math.round (bogen));

start += bogen;

}
}
/**
* Met hode drawKrei sBeschriftung.
* Berechnet die Koordinate fir die Beschriftung der Kreissegnente und
* ruft die Ausgabe des Textes auf. Ausserdem werden die Randlinien der Segnente gezeichnet.
* @aram s der auszugebende String.
* @aram x die x-Koordinate des Kreises (links).
* @aramy die y-Koordinate des Kreises (oberen).
* @aramr der Radius des Kreises.
* @aramwi nk der Bogenwi nkel des Kreises.
* @aram endwi nk der Endw nkel des Kreises.
*

/

private void drawKreisBeschriftung (String s, int x, int y, int r, int wink, int endwnk) {
int centerX = x +r;

int centerY =y +r;

int xbe, ybe = xbe = 0;

doubl e storel = 1.0*w nk;
doubl e store2 = 1. 0*endwi nk;
doubl e store3 = 2.0%r;
doubl e store4 = 2.0%r;

double BWnk = 1.0*(((storel+(store2/2))/360.0)*(Math.Pl)*2.0);
double LWnk = 1.0*((storel/360.0)*(Math.Pl)*2.0);

doubl e sinLWnk = Math.sin (LWnk);

doubl e cosLWnk = Math.cos (LW nk);

doubl e sinBWnk = Math.sin (BWnk);

doubl e cosBWnk = Math.cos (BWnk);

/1 Sektor von 0 bis 90 Gad
if (BWnk <= Math.PI/2) {
xbe = (int) (centerX + cosBW nk*store3/2);
ybe = (int) (centerY - sinBWnk*store4/2);
drawText (s, xbe, ybe, false, true);
g.drawline (centerX, centerY, (int) (centerX + cosLWnk*store3/2), (int) (centerY - sinLWnk*store4/2));

/1 Sektor von 90 bis 180 G ad
else if (BWnk <= Math.Pl & BWnk > Math.PI/2) {
xbe = (int) (centerX + cosBWnk*store3/2);
ybe = (int) (centerY - sinBWnk*store4/2);
drawText (s, xbe, ybe, true, true);
g.drawline (centerX, centerY, (int) (centerX + cosLWnk*store3/2), (int) (centerY - sinLWnk*store4/2));

/1 Sektor von 180 bis 270 G ad
else if (BWnk <= 3*Math.PI/2 & BWnk > Math.Pl) {
xbe = (int) (centerX + cosBW nk*store3/2);
ybe = (int) (centerY - sinBWnk*stored4/2);
g.drawline (centerX, centerY, (int) (centerX + cosLWnk*store3/2), (int) (centerY - sinLWnk*store4/2));
drawText (s, xbe, ybe, true, false);

/1 Sektor von 270 bis 360 G ad
else if (BWnk > 3*Math.PI/2 & BWnk <= 2*Math. Pl ) {
xbe = (int) (centerX + cosBW nk*store3/2);
ybe = (int) (centerY - sinBWnk*stored4/2);
g.drawline (centerX, centerY, (int) (centerX + cosLWnk*store3/2), (int) (centerY - sinLWnk*store4/2));
drawText (s, xbe, ybe, false, false);

}
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*

/*
* Methode drawText ().

* G bt Ubergebenen String mit der gewinschten Ausrichtung aus.

* - Links-/Recht sbindi g.

* - An der oberen/unteren Kante ausgerichtet.

* @aram s der auszugebende String.

* @aramx die x-Position des Strings.

* @aramy die y-Position des Strings.

* @aramleft true, wenn der String |inksbindi g ausgegeben werden soll.

* @aramtop true, wenn der String an der oberen Kante ausgerichtet sein soll.
*/

r

private void drawText (String s, int x, int y, boolean |eft, boolean top) {
FontMetrics fm= g.getFontMetrics ();
int w=fmstringWdth (s);

int h = fm get MaxAdvance();
int ¢ = fmcharWdth (" ");
if (left)
if (top)
g.drawstring (s, x - w- ¢, Yy);
el se
g.drawstring (s, x - w- ¢, y + h);
el se
if (top)
g.drawstring (s, x + ¢, y);
el se

g.drawstring (s, x +c, y + h);

3.4 Diagrammdaten.java

*
* Abstract Cl ass Di agranmdat en.

* Sie garantiert die Daten, die zur Anzeige des Di agranms bendtigt werden.

* Aus ihr werden 3 Kl assen abgel eitet: KassaDaten, G uppenDaten, Artikel Daten.
* Diese berechnen jeweils die benétigten Daten (Beschriftung, Anzahl).

* @ersion 1.0 15 Jan 1999

* @ut hor Sascha Nenecek

*/

abstract class Di agrammdaten {

Daten daten = null;

/**

* Konstruktor.

* @aramdaten Die gesanten Daten.
*/

public Di agranmdaten (Daten daten) {
this.daten = daten;

}
/**
* Abstract Method get Nanes.
* Liefert die Beschriftung (Artikel-, Guppennane oder Kassa) fur Di agramm
* @eturn Liste mit den Beschriftungen
*/

abstract public Liste getNanes ();

/**

* Abstract Method get Val ues.

* Liefert die Anzahl (Artikel-, G uppennenge oder Stk/Kassa) fur Di agramm
* @eturn Liste mit den Werten

*/

abstract public Liste getValues ();

*
* Abstract Method Count Qccurence.

* Berechnet die Gesantnenge einer Artikelgruppe/eines Artikels in einer Rechnung.
* @aramart die/der gesuchte Artikel gruppe/Artikel.

* @aramd die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn die Menge der gesuchten Gruppe/ Artikel in dieser Rechnung.

*/

abstract protected int CountCccurence (int art, Liste d);

*x
* getArtikel Menge.

* Berechnet die Gesantnenge eines Artikels/einer Artikelgruppe in allen Rechnungen.
* @aramart der gesuchte Artikel.

* @aramd Liste nit den Rechnungen.

* @eturn die Menge des/der gesuchten Artikels/Artikelgruppe in allen Rechnungen.
*/

protected int getArtikel Menge (int art, Liste d) {
int occ = 0;
for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
occ += CountCccurence (art, ((Rechnung) d.getData ()).elenents);
return occ;

3.4.1 KassaDaten

] **

*

*

*

*

*/

C ass KassabDat en.

Liefert die bendtigten Daten zur Anzeige der verkauften Artikel pro Kassa.
@ersion 1.0 15 Jan 1999.

@ut hor Sascha Nenecek.

cl ass KassaDaten extends Di agrammdaten {
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public KassaDaten (Daten daten) {
super (daten);

/**
* Met hod get Nanes.
* Liefert die Beschriftung (Kassennummer) fir Di agranm
* @eturn Liste mit den Kassennunmern.
*/
public Liste getNames () {
Liste grp = new Liste ();
Liste d = daten.rechnungsdaten;

for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())

/1 Uperprift, ob diese Kassa in der Liste schon vorkomnt
/Il ja: lasst die List
/1 nein: |legt neues Elenent an
if (!KassaExists (grp, ((Rechnung) d.getData ()).kassa))
grp.add ("" + ((Rechnung) d.getData ()).kassa);
return grp;

private bool ean KassaExists (Liste grp, int kassa) {
for (grp.gotoStart (); !grp.eol (); grp.gotoNext ())
if (((String) grp.getData ()).equals ("" + kassa))
return true;
return fal se;

}

J**
* Met hod get Val ues.
* Liefert die Anzahl der verkauften Artikel pro Kassa fur Di agramm
* @eturn Liste mit den verkauften Stiick pro Kassa.
*/
public Liste getValues () {

Li ste nanes = getNanes ();

Liste grp = new Liste ();

for (nanmes.gotoStart (); !names.eol (); names.gotoNext ())
grp.add ("" + getArtikel Menge (Integer.parselnt ((String) nanes.getData ()), daten.rechnungsdaten));
return grp;

*
* getArtikel Menge.

* Overwrites Diagranmdaten. get Arti kel Menge.

* Berechnet die Gesantnmenge eines Artikels in einer Kassa.
* @aram kas di e gesuchte Kassa.

* @aramd Liste nit den Rechnungen.

* @eturn die Menge der gekaufen Artikel pro Kassa.

*/

protected int getArtikel Menge (int kas, Liste d) {
int occ = 0;
for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
if (((Rechnung) d.getData ()).kassa == kas)
occ += CountCccurence (0, ((Rechnung) d.getData ()).elenents);
return occ;

*
* Count Cccur ence.

* Berechnet die Gesantnenge der verkauften Artikel in einer Rechnung.
* @aram art ohne Funktion.

* @aramd die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn die Menge der Artikel in dieser Rechnung.

*/

protected int CountCccurence (int art, Liste d) {
int i =0;
for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
i += ((RechnungsEl enent)d. getData ()).nenge;
return i;

3.4.2 GruppenDaten

] **

* Class G uppenDaten.
* Liefert die benotigten Daten zur Anzeige der verkauften Artikel pro Kassa.

* @ersion 1.0 15 Jan 1999.
* @ut hor Sascha Nenecek.
*/

class GuppenDaten extends Di agranmdaten {

public G uppenDaten (Daten daten) {
super (daten);

/**
* Met hod get Nanes.
* Liefert die Beschriftung (G uppennanmen) fir das Di agranm
* @eturn Liste mit den G uppennanen.
*/
public Liste getNames () {
Liste grp = new Liste ();
Liste d = daten. gruppendaten;

for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
grp.add (((Guppe) d.getData ()).nane);
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return grp;

/**

* Met hod get Val ues.

* Liefert die Anzahl der verkauften Artikel pro Artikel gruppe fir das Di agranm
* @eturn Liste mit den verkauften Artikel pro Artikel gruppe.

*/

public Liste getValues () {
Liste grp = new Liste ();
Liste g = daten. gruppendaten;

for (g.gotoStart (); 'g.eol (); g.gotoNext ())
grp.add ("" + getArtikel Menge (((Guppe) g.getData ()).artikel, daten.rechnungsdaten));
return grp;

/**

* Count Cccur ence.

* Berechnet die Gesantnenge einer Artikelgruppe in einer Rechnung.
* @aramart die gesuchte Artikel gruppe.

* @aramd die zu untersuchende Rechnung.

* @eturn die Menge der gesuchten Gruppe in dieser Rechnung.

*/

protected int CountCccurence (int art, Liste d) {
int i =0;
for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
if (art == ((RechnungsEl enent)d.getData ()).artikel/100)
i += ((RechnungsEl enent)d. getData ()).nenge;
return i;

}

3.4.3 ArtikelDaten

/**

* Class Artikel Daten.

* Liefert die benétigten Daten zur Anzeige der verkauften Artikel.
* @ersion 1.0 15 Jan 1999.

* @ut hor Sascha Nenecek.

*/

class Artikel Daten extends Di agranmdaten {
public Artikel Daten (Daten daten) {
super (daten);

/**
* Met hod get Nanes.
* Liefert die Beschriftung (Artikel nanen) fir das Di agramm
* @eturn Liste mit den Artikel namen.
*/
public Liste getNames () {
Liste grp = new Liste ();
Liste d = daten. arti kel daten;

for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
grp.add (((Artikel) d.getData ()).nane);
return grp;

/**

* Met hod get Val ues.

* Liefert die Anzahl der verkauften Artikel fur das Di agramm
* @eturn Liste mit der Anzahl der verkauften Artikel.

*/

public Liste getValues () {
Liste grp = new Liste ();
Liste g = daten. arti kel daten;

for (g.gotoStart (); 'g.eol (); g.gotoNext ())
grp.add ("" + getArtikel Menge (((Artikel) g.getData ()).artikel, daten.rechnungsdaten));
return grp;

/**
* Count Cccur ence.
* Berechnet die Gesantnenge eines Artikels in einer Rechnung.
* @aramart der gesuchte Artikel.
* @aramd die zu untersuchende Rechnung.
* @eturn die Menge des gesuchten Artikels in dieser Rechnung.
*/
protected int CountCQccurence (int art, Liste d) {
int i =0;
for (d.gotoStart (); !'d.eol (); d.gotoNext ())
if (art == ((RechnungsEl ement)d.getData ()).artikel)
i += ((RechnungsEl enent)d. getData ()).nenge;
return i;

}

3.5 Dialoge.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;
inmport java.util.*;

] **

* Dial og M/Dial og.
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* Abstrakte Kl asse fir Dial oge
*/
abstract class MDialog extends Dialog {

/*

* Konstruktor M/Dialog ().

* (fnet einen neuen Dial og.

* @aramp der Mutterframne.

* @aramtitle der Dial ogname.

*

WD alog (Frame p, String title) {
super (p, title);
}

*
* Konstruktor M/Dialog ().

* Ofnet einen neuen Dial og.

* @aramp der Mutterfrane.

* @aramtitle der Dial ogname.

* @aramnod true, wenn der Dialog Mdal ist.

*
/
WDialog (Frame p, String title, boolean nod) {
super (p, title, nod);
}
J**

* abstrakte Methode cancel ().

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

abstract public void cancel ();

/**
* class Dial ogschliesser.
* Schliesst den Dialog.
*/
cl ass Dial ogschliesser extends W ndowAdapter {
/**

* Referenz auf den Dialog, demder Dialogschliesser gehort.
*/

M/Di al og di al og;

[ **
* Konstruktor.
*/
Di al ogschliesser (M/Dialog d) {
super ();
this.dialog = d;
}
[ **

* Met hode wi ndowd osing ().

* startet die Schliessung des Fensters.

*/

public void w ndowd osi ng (W ndowEvent e) {
di al og. cancel ();}

3.5.1 DialogBearbeiten
/**

* Di al ogBear bei t en.

* Erndglicht das Bearbeiten einer oder nehrerer Rechnungen.
* Zur Zeit
*

/

cl ass Di al ogBearbei ten extends MyDial og inpl ements ActionListener,

private Choice choi ceRechnungen = new Choice();
private Panel pEingabe = new Panel ();

private List |El ements = new List (5, false);
private Button bNeu = new Button ("Neu");
private Button bEd = new Button ("Bearbeiten");
private Button bDel = new Button ("Ldschen");
private Button bCk = new Button ("OK");
private TextField tfArt = new TextField ();
private Daten daten;

private Liste rechnungsDaten;

private Frane parent;

xx
* Konstrukor.
* Her wird der Dialog initialisiert.
*/

Di al ogBear bei ten (Frane p,
super(p,titel);
parent = p;
daten = d;
rechnungsDat en = dat en. rechnungsdat en;

String titel, boolean nodal,

set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(f al se);
set Layout (new Border Layout());

Il Liste fullen
for (rechnungsDaten.gotoStart (); !rechnungsDaten.eol ();
choi ceRechnungen. add ("" + ((Rechnung)

/1 Fullt die Liste
fillList ();

pEi ngabe. set Layout (new Gri dLayout (3, 1));

Itenlistener, Cbserver {

Daten d) {

rechnungsDat en. got oNext ())

rechnungsDat en. get Dat a() ) . rechnungsNr);

i st nur das Loéschen von Artikeln in Rechnungen und das bearbeiten von Artikeln noglich.
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pEi ngabe. add( bNeu) ;
pEi ngabe. add( bEd);
pEi ngabe. add( bDel ) ;

choi ceRechnungen. addl t enli st ener (this);
bCk. addAct i onLi stener (this);

bNeu. addAct i onLi st ener (this);

bDel . addAct i onLi st ener (this);

bEd. addAct i onLi st ener (this);

| El ement s. addActi onLi stener (this);
| El ement s. addl tenLi stener (this);

add ("North", choi ceRechnungen);
add ("Center", |Elenents);

add ("East", pEingabe);

add ("South", bCk);

/1 W ndowLi stener zum Schli eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschl i esser (this));
pack();

}

/**

* Met hode: Update.

* Fihrt bei einer Veranderung des zu Uberwachenden Objektes die filllListmethode des Dial oges aus.
* @aramo - das Uberwachte bjekt.

* @aramarg - die Veranderung.

*
/
public void update(Cbservable o, Object arg) {
fillList ();
}
/**

* nmethode filllList.
* Fullt die Liste mit demlnhalt einer Rechnung.
*/
private void fillList () {
String sRechnung;
Li ste rechnungsEl emente = null;

/'l selektierte Rechnungsnummer hol en
if ((sRechnung = choi ceRechnungen. get Sel ectedlten{)) == null)
cancel ();

| El ements. removeAl | ();

/1 Sucht Rechnung
for (rechnungsDaten.gotoStart (); !rechnungsDaten.eol (); rechnungsDaten. gotoNext ())
if (((Rechnung) rechnungsDaten.getData()).rechnungsNr == Integer.parselnt (sRechnung)) {
rechnungsEl emente = ((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).el enents;

for (rechnungsEl enente. gotoStart (); !rechnungsEl enente.eol (); rechnungsEl enente. gotoNext ())

| El ements. add (daten. getArti kel Name (((RechnungsEl enent) rechnungsEl enente.getData ()).artikel) +
" + ((RechnungsEl ement) rechnungsEl enente. getData ()).nenge);

}

/**
* Met hode cancel ().
* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/
public void cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Methode actionPerfornmed ().
* Wertet die ActionEvent aus und reagiert je nach Event.
* @aram e das ausgel 6Bte Acti onEvent.
*/
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
/1 Beendet Bear beitung
if (e.getActionComand().equal s("OK")) cancel ();

/1 noch nicht ausprogranmi ert

else if (e.getActionConmand().equal s("Neu")) {
String r;
Di al ogNeuesEl enent  dNeu;

/1 selektierte Rechnungsnummer hol en

if ((r = choiceRechnungen. get Sel ectedlten{)) == null)
cancel ();

el se {
dNeu = new Di al ogNeuesEl enent (parent, r, daten);
dNeu. setVisible (true);
}

}

/1 Startet einen neuen Dialog zum veréandern des ausgewdhlten Artikels
else if (e.getActionConmand().equal s("Bearbeiten")) {

String r, s = | El ements. get Sel ectedltem ();

Di al ogEdi t El enent dEd;

/1 selektierte Rechnungsnummer hol en
if ((r = choiceRechnungen. get Sel ectedlten{)) == null)
cancel ();

if (s!=null) {
dEd = new Di al ogEdi t El enent (parent, s, r, daten);
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] **

dEd. set Visible (true);

}

/1 Loscht den ausgewdhlten Artikel eintrag einer Rechnung
else if (e.getActionConmand().equal s("Léschen")) |dschen();

* nethode itenftateChanged.
* Verarbeitet die Item Events des Choice- und Listobjekts..

*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {

] **

// Wenn eine andere Rechnung ausgewdhlt wurde - aktualisieren
if (e.getSource () !=|El enments)

fillList ();
}

* Loscht das sel ektierte Listenel enent.

*/

public void | 6schen() {

String sEl ement, sRechnung;
Li ste rechnungsEl emente = null;

/1 selektierte Rechnungsnummer hol en
if ((sRechnung = choi ceRechnungen. get Sel ectedlten{)) == null)
cancel ();

/1 Sucht Rechnung
for (rechnungsDaten.gotoStart (); !rechnungsDaten.eol (); rechnungsDaten. gotoNext ())
if (((Rechnung) rechnungsDaten.getData()).rechnungsNr == I nteger.parselnt (sRechnung))
rechnungsEl emente = ((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).el enents;

/1 selektierten Artikel holen
if ((sElement = | Elenents.getSelectedliten()) != null)

/1 Rechnungsnummer aus Choice entfernen
| El enents. renove (sEl enent);

/1 Rechnungsnunmer aus Daten entfernen & Cbserver benachrichtigen
for (rechnungsEl enmente. gotoStart (); !rechnungsEl enente.eol (); rechnungsEl enente. gotoNext ())

if (sElenent.equals (daten.getArtikel Name (((RechnungsEl enent) rechnungsEl enente.getData ()).artikel) +
+ ((RechnungsEl ement) rechnungsEl emente. getData ()).nenge)) {

rechnungsEl ement e. remove ();
dat en. Changed ();
}

3.5.2 DialogEditElement

] *x
*
*
*
*/

Kl asse Di al ogEdit El ement .
Erndglicht das Editieren eines Rechnungsel enents.
Di es geschi eht Uber einen nodal en Dial og.

class Dial ogEdi t El ement extends M/Dial og i npl enents ActionListener {
Button bCk = new Button ("OK");

Button bCancel = new Button ("Cancel");

Panel p = new Panel ();

TextField tf = new TextField ("0", 1);

Label |b = new Label ();

Liste artikel Daten;

Li ste rechnungsDat en;

Dat en daten;

String art;

String nr;

/*

* Kostruktor.

* Offnet den nodal en Dial og.

* @aram parent Referenz auf das Mutterfenster.

* @arams der zu verandernde Artikel.

* @aramn die Rechnung die den Artikel beinhaltet.
*

@aramd die Daten.
*/

Di al ogEdi t El enent (Franme parent, String s, String n, Daten d) {

super (parent, "Edit", true);
artikel Daten = d.artikel daten;
rechnungsDat en = d.rechnungsdaten;
daten = d;

art ;
nr

/1l Setzt Parameter fir Dial og
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);
set Layout (new Border Layout());

/1 Initialisiert die ActionListener

bCk. addAct i onLi stener (this);

bCancel . addActi onLi stener (this);

I'b.setText ("Stiuck: " + s.substring (0, s.indexOh (" ")));
tf.setText (s.substring (s.indexXf (" ") + 4, s.length ()));

// Fugt buttons in Panel ein
p. setLayout (new GridLayout(1, 2));
p. add (bCk);
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p. add (bCancel);

/1 Positioniert die Qbjekte imDialog
add ("Center", tf);

add ("North", |b);

add ("South", p);

/1 W ndowLi stener zum Schli eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschl i esser (this));

// Richtet Objekte ein
pack();
}

/**
* Met hode cancel ().
* Beendet den Dialog und kehrt zurick zum Mutterfenster..
*/
public void cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Verarbeitet ActionEvents.
* @aram e das ausgel 6Bte Event.
*/
public void actionPerforned (ActionEvent e) {
/1 Beendet Bearbeitung, wenn Eingabe korrekt
if (e.getActionCommand().equals ("CK"))
{

bool ean err = fal se;

int menge = O;

try {menge = Integer.parselnt (tf.getText ());}
catch (Nunber For mat Exception ex) {err = true;}

/1 Wenn kein Fehler aufgetreten ist - sichern
if ((nmenge > 0) && lerr) {
Li ste rechnungsEl emente = null;

/1 Sucht Rechnung
for (rechnungsDaten.gotoStart (); !rechnungsDaten.eol (); rechnungsDaten. gotoNext ())
if (((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).rechnungsNr == Integer.parselnt (nr))
rechnungsEl emente = ((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).el enents;

/1 Sucht Artikel in Rechnung und veréandert seine Menge
for (rechnungsEl enmente. gotoStart (); !rechnungsEl enente.eol (); rechnungsEl enente. gotoNext ())
if (art.equals (daten.getArtikel Name (((RechnungsEl ement) rechnungsEl enente.getData ()).artikel) +
+ ((RechnungsEl ement) rechnungsEl emente. getData ()).nenge)) {
((RechnungsEl enent) rechnungsEl enente. getData ()).nmenge = nmenge;
dat en. Changed ();
}

cancel ();

}

/| Beendet Bearbeitung sofort - ohne Anderung
if (e.getActionCommand().equals ("Cancel"))
cancel ();

3.5.3 DialogL6schen

/**

* Di al ogLoschen.

* Loschen einer oder nehrerer Rechnungen.

*/

cl ass Dial ogLoeschen extends M/Dial og inpl enments ActionListener, I|tenListener {
Li st choi ceRechnungen = new List (5, false);
Panel pEi ngabe = new Panel ();
Button bCk = new Button("Léschen");
Button bCancel = new Button ("Cancel");
Daten d;
Liste daten;

/**
* Konstrukor.
* Her wird der Dialog initialisiert.
*/
Di al ogLoeschen (Frane parent, String titel, bool ean npdal, Daten v) {
super (parent,titel);
d=v;
daten = d.rechnungsdaten;
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);

Il Liste fullen
for (daten.gotoStart (); !daten.eol (); daten.gotoNext ())
choi ceRechnungen. add ("" + ((Rechnung) daten.getData()).rechnungsNr);

pEi ngabe. set Layout (new Gi dLayout (2,1));
pEi ngabe. add( bCk) ;
pEi ngabe. add( bCancel ) ;
bCk. addAct i onLi stener (this);
bCancel . addActi onLi stener (this);

choi ceRechnungen. addl t enli st ener (this);
add("Center", choi ceRechnungen);
add(" Sout h", pEi ngabe);
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/1 W ndowLi stener zum Schli eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschl i esser (this));

pack();

}
/**
* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.
*/

public void cancel () {
set Visi bl e(fal se);
di spose();
((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Wertet die ActionEvent aus und reagiert je nach Event.
*/
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
/1 16schen aufrufen
if (e.getActionCommand().equal s("Loéschen")) | dschen();

/1 Zurick zum Hauptframe
if (e.getActionCommand().equal s("Cancel")) cancel ();
}

/**

* nethode itenftateChanged.

* Verarbeitet die Item Events der Listbox.
*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {}

/**

* Met hode | 6schen.

* Loscht di e ausgewdhlte Rechnung.
*/

voi d | dschen() {
/'l selektierte Rechnungsnummer hol en
String sRechnung = choi ceRechnungen. get Sel ectedl ten();

if (sRechnung !'= null)

/1 Rechnungsnummer aus Choice entfernen
choi ceRechnungen. renove (sRechnung);

/1 Rechnungsnummer aus Daten entfernen
for (daten.gotoStart (); !daten.eol (); daten.gotoNext ())
if (((Rechnung) daten.getData()).rechnungsNr == | nteger.parselnt (sRechnung))
{

daten.remove ();
d. Changed ();
}

if (daten.isEmpty ())
cancel ();
}

3.5.4 DialogNeu

/**
* Di al ogNeu.
* Fugt eine Rechnung hinzu.
* Noch nicht funktionstichtig, da noch die Ausprogranmm erung der Artikel auswahl fehlt.
*/
class Di al ogNeu extends M/Dial og i npl enents ActionListener, I|tenListener {
private Panel pEingabe = new Panel ();
private Label errMsg = new Label ("", Label.CENTER);
private TextField tfNr = new TextField("0", 1);
private TextField tfKassa = new TextField("0", 1);
private Button bCancel = new Button ("Cancel");
private Button bCk = new Button ("OK");
private Daten daten;
private Liste rechnungsdaten;

xx
* Konstrukor.

* Her wird der Dialog initialisiert.
*/

Di al ogNeu (Frame parent, String titel, boolean nodal, Daten d) {
super (parent,titel);
daten = d;
rechnungsdat en = d. rechnungsdat en;
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);
set Layout (new Border Layout());

pEi ngabe. set Layout (new GidLayout(3,2));

pEi ngabe. add (new Label ("Rechnungnummer:"));
pEi ngabe. add (new Label ("Kassa:"));

pEi ngabe. add (tfNr);

pEi ngabe. add (tfKassa);

pEi ngabe. add (b(k);

pEi ngabe. add (bCancel );

bCk. addAct i onLi stener (this);
bCancel . addActi onLi stener (this);
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] **

add ("Center", pEingabe);
add ("South", errMsg);

/1 W ndowLi stener zum Schli eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschl i esser (this));
pack();

}

* Beendet den Dialog und kehrt zuriick zum Hauptfrane.

*/

public void cancel () {

] **

set Visi bl e(fal se);

di spose();

((W ndow) get Parent ()).toFront();
get Parent (). request Focus();

* Wenn Button gedrickt wurde

*/

public void actionPerforned (ActionEvent e) {

| **

/1 Beendet Bear beitung

if (e.getActionCommand().equal s("Cancel")) cancel ();

/1 Fugt neue Rechnung hinzu

else if (e.getActionConmand().equal s("OK")) add();
}

* nethode itenftateChanged.

* Verarbeitet die Item Events des Choice-

*/

public void itenStateChanged (ItenEvent e) {

] **

* Fugt die neue Rechnung zu den Daten hinzu.
*/

public void add() {

3.5.5

] **

String sEl enment;
int nr =0, kassa = 0;
bool ean err = fal se;

errMsg. set Text ("");

try {nr = Integer.parselnt (tfNr.getText ());}
catch (

und Li stobjekts. .

Nunber For mat Exception e) {errMsg. set Text ("Ungiltige Rechnungsnunmer");

err = true;

}

try {kassa = Integer.parselnt (tfKassa.getText ());}

catch (

Nunber For mat Exception e) {errMsg. set Text ("Unglltige Kassennunmer");

err = true;

}

/1 Veénn di e Rechnungsnummer ungiiltig ist
if ((nr <=0) & 'err) {
err = true;
errMsg. set Text ("Rechnungsnummer zu klein");

}

/1 Wenn di e Kassennunmer ungiltig ist
else if ((kassa <= 0) && 'err) {
err = true;
errMsg. set Text ("Kassennunmer zu klein");

/1 Veénn die Rechnung schon existiert

for (rechnungsdaten.gotoStart (); !rechnungsdaten. eol

0

rechnungsdat en. got oNext

if (((Rechnung) rechnungsdaten.getData()).rechnungsNr == nr) {

err = true;

errMsg. set Text ("Rechnung existiert bereits");

/1 Wenn kein Fehler aufgetreten ist, wird die neue Rechnung angel egt

if (lerr) {
Liste | = new Liste ();

dat en. addRechnung (nr, kassa, 1);

errMsg. set Text ("Daten angel egt");
}

DialogNeuesElement

* Kl asse Di al ogNeuesEl enent .
* Erndglicht das Einfiligen eines neuen Rechnungsel enents.
* Dies geschieht lber einen nodal en Dial og.

*/

cl ass Di al ogNeuesEl enent extends MyDi al og i npl ements ActionListener {
Button bCk = new Button ("OK");
Button bCancel = new Button ("Cancel");

Panel

p = new Panel ();

TextField tf = new TextField ("1", 1);
Choi ce choiceArtikel = new Choice ();
Liste artikel Daten;

Li ste rechnungsDat en;

0)
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Li ste rechnungsEl ement e;

Dat en daten;
String nr;
/

*
* Kostruktor.

* (fnet den nodal en Dial og.

* @aram parent Referenz auf das Mutterfenster.

* @aramn die Rechnung die umeinen Artikel erweitert werden soll.
* @aramd die Daten.

*/

Di al ogNeuesEl enent (Frame parent, String n, Daten d) {
super (parent, "Artikel hinzufigen", true);
artikel Daten = d.artikel daten;
rechnungsDat en = d. rechnungsdaten;
daten = d;
nr =n;

/1 Setzt Parameter fiur Dial og
set Background( Col or. | i ght Gay);
set Resi zabl e(fal se);

set Layout (new Border Layout());

/1 Sucht Rechnung
for (rechnungsDaten.gotoStart (); !rechnungsDaten.eol (); rechnungsDaten. gotoNext ())
if (((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).rechnungsNr == Integer.parselnt (nr))
rechnungsEl emente = ((Rechnung) rechnungsDaten. getData()).el enents;

/1l Liste fullen, wobei schon in der Rechnung enthaltene Artikel nicht aufgelistet werden
for (artikel Daten.gotoStart (); !artikel Daten.eol (); artikel Daten.gotoNext ()) {
bool ean fund = fal se;
for (rechnungsEl enente. gotoStart (); !rechnungsEl enente.eol (); rechnungsEl enente. gotoNext ())
if (((RechnungsEl enent) rechnungsEl emente.getData ()).artikel == ((Artikel)
artikel Daten. getData()).artikel)
fund = true;
if (!fund) choiceArtikel.add ("" + ((Artikel) artikel Daten.getData()).nane);

bCk. addAct i onLi stener (this);
bCancel . addActi onLi stener (this);
tf.setText ("1");

// Fugt buttons in Panel ein

p. setLayout (new GridLayout(2, 2));
p.add (new Label ("Menge:"));
p.add (tf);
p. add (bCk);
p. add (bCancel);

// Positioniert die Objekte imDialog
add ("North", choiceArtikel);
add ("Center", p);

/1 W ndowLi stener zum Schli eBen des Di al oges
addW ndowLi st ener (new Di al ogschl i esser (this));

// Richtet Objekte ein
pack();
}

/**
* Met hode cancel ().
* Beendet den Dialog und kehrt zurick zum Mutterfenster..
*/
public void cancel () {
setVisible (false);
di spose();
((Wndow) getParent()).toFront();
get Parent (). request Focus();

/**
* Verarbeitet ActionEvents.
* @aram e das ausgel 6Bte Event.
*/
public void actionPerforned (ActionEvent e) {
/1 Beendet Bearbeitung, wenn Eingabe korrekt
if (e.getActionCommand().equals ("CK"))
{

bool ean err = fal se;

int menge = 0O;

try {menge = Integer.parselnt (tf.getText ());}
catch (Nunber For mat Exception ex) {err = true;}

/1 Wenn kein Fehler aufgetreten ist - sichern
if ((nmenge > 0) &% lerr) {
Il selektierten Artikel auslesen und Artikel nutmer bestinmen
String artikel = choiceArtikel.getSelectedlten();
for (artikel Daten.gotoStart (); !artikel Daten.eol (); artikel Daten.gotoNext ())
if (artikel.equals (((Artikel) artikel Daten.getData ()).nane))
dat en. addr echnungsEl enent (rechnungsEl enente, ((Artikel) artikel Daten.getData ()).artikel,

nenge) ;
/1 den Dialog schliessen
cancel ();
}
/| Beendet Bearbeitung sofort - ohne Anderung
if (e.getActionCommand().equals ("Cancel"))
cancel ();
}

4. Abgabe.doc Seite 24 von 30



UE EPROG Sascha Nemecek/9825815

3.6 Liste.java

/**
* Kl asse: Liste.
* Speichert und Verwal tet dynami sche Datenstrukturen in einer doppelt verketteten Liste.
*/
public class Liste {
/1l Hilfsnodes, zur Verwal tung und Ansteuerung der Liste
public Node start, now, end;

x
* Konstruktor.
* Hier werden die Hilfsnodes zum Verwal ten der Daten initialisiert.
*/
public Liste () {
now = nul | ;
start = null;
end = null;

}

Met hode: add.

Fiigt ein neues Elenent in die Liste mt der groéBe des iibergebenen bjektes ein.
Falls kein aktuelles El enent ausgewahlt (now = null), wird das El ement am Ende der
Li ste angef gt .

@aram x - das Objekt, das in die Liste eingefiigt werden soll.

/

public void add (Object x) {

/

*
*
*
*
*
*
*

/1 Veénn kein Elenent initialisiert ist: neues El enent erzeugen und Hilfsnodes setzen
if (start == null)

start = new Node (x, null, null);
end = now = start;

/1 Veénn schon nmind. ein Elenent initialisiert ist: neues El enent erzeugen
el se

if (now == null) now = end;
Node T = new Node (X, now. next, now);
now. next = T,

now = T,

if (now next == null)
end = T;

}

/**

* Methode: eol.

* Uberpruft, ob das Ende der Liste erreicht wurde.

* @eturn true, wenn das Ende der Liste erreicht, sonst false.

*/

public bool ean eol () {
return now == null;
}

/**

* Met hode: got oNext .
* Setzt den Hilfspointer now auf das nachste El ement in der Liste.

*/
public void gotoNext () {

if (now!= null) now = now. next;
x

* Met hode: gotolast.
* Setzt den Hilfspointer now auf das vorherige Elenent in der Liste.

*/
public void gotoLast () {

if (now!= null) now = now.|ast;
**

* Met hode: gotoStart.
* Setzt den Hilfspointer now zuriick auf den Start der Liste.
*/
public void gotoStart () {
now = start;

}
/**
* Met hode: get Dat a.
* @eturn Liefert das gespeicherte Objekt, der aktuellen Listenposition zurick.
*/
public Object getData () {
return now. dat a;

}

/**
* Met hode: destroy.
* Setzt alle Hilfnodes auf null zuriick -> Loéschen der Liste.
*/
public void destroy () {
now = end = start = null;

}
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J**
* Met hode: renpve ().
* Entfernt das aktuelle Elenment aus der Liste.
*/
public void remove () {
/1 Wenn das erste Listenel enent: | 6schen
if ((now == start) && (now != end)) {
now = start = now. next;
now. | ast = nul | ;

/1 Veénn das letzte Listenel ement: |06schen
else if ((now == end) && (now != start)) {
end = now = now. | ast;
now. next = null;

/1 Veénn Element in Mtte: |d&schen
else if ((now!= end) &% (now != start)) {

Node T = now. | ast;

Node S = now. next;

T.next = now. next;

S.last = now.|last;

now = T;

}
// Wenn nur ein Element in der Liste enthalten: Liste |6schen
else if (start == end)

destroy ();

/**
* Uberprift, ob die Liste leer ist.
* @eturn True, falls die Liste |eer ist.

*/
public bool ean isEmpty () {
if (start == null)
return true;
return fal se;
J*x

* Bestimmt die Anzahl der Eintrage.
* @eturn Anzahl der Eintréage.
*/
public int length () {
int anz = 0;
if (isEnpty ()) return angz;
for (gotoStart (); !'eol (); gotoNext ())
anz ++;
return anz;

J*x
* Kl asse: Node.
* I'n di esem Format werden di e einzel nen El enente der Liste abgel egt.
*/
class Node {

)

* Beinhaltet die Abgel egten Daten.
*/
Obj ect data;

] **

* Zeigt auf den néachsten Listeneintrag.
*/

Node next;
/**

* Zeigt auf den vorherigen Listeneintrag.
*/

Node | ast;

*

/*
* Konstruktor Node.
* Erzeugt ein neues Listenelenent.
* @aramd das Obj ekt (Datenel enent) das eingefigt werden soll.
* @aramn der Verweis auf das nachste El enent.
* @aram | der Verweis auf das vorhergehende El enent.
*/
Node (Qbject d, Node n, Node I)
{

data = d;
next = n;
last = 1;
}
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3.7 Menue.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;

*
* z

* s Menu enthalt fol gende Punkte:
* -) eine neue Rechnung ei ngeben.
* ) eine Rechnung veré&ndern.

* ) eine Rechnung | éschen.

*

* -) das Programm beenden.

class Menue extends MenuBar {
private Menu menuRechnung;

/**
* Konstruktor.
* Hier wird das Menl initialisiert.
*/
public Menue(ActionListener |istener){
nenuRechnung = new Menu ("Bearbeiten");
addMenul t em( menuRechnung, "Rechnung Ei ngeben", |istener);
addMenul t en{ menuRechnung, " Rechnung Andern",|istener);
addMenul t en{ menuRechnung, " Rechnung Ldéschen", li stener);
nenuRechnung. addSeparat or () ;

addMenul t en{ menuRechnung, " Di agr anm kl onen", | i st ener);
nenuRechnung. addSeparat or () ;
addMenul t en( nenuRechnung, " Beenden", | i stener);

add( nenuRechnung) ;
}

/**

* Met hode addMenul tem

* Reagiert auf Menuauswahl en.
*/

void addMenul ten{Menu m String nane, ActionListener ) {
Menul tem mi ;
m = new Menul t en{ nane);
m . set Act i onConmand( nane) ;
m . addActi onLi stener(1);
m add(mi);
}

3.8 MyColors.java
inmport java.awt.*;

x
* Kl assa MyCol ors.
* Verwal tet neine Farbpalette, die fur die Bal ken-/Kreisdiagramme notwendig ist.
* Wenn man einnael eine Instanz erzeugt hat, erhdlt man nit der Methode getNext() die nachste Farbe.
* Wenn al l e Farbe verwendet wurden, wird von Neuem begonnen.
*/
class MyColors {
private final static Color C[] = {Color.blue, Color.cyan, Color.darkGay, Color.green, Color.nmgenta, Color.!lightG ay,
Col or. orange, Color.pink, Color.gray, Color.red, Color.yellow;
private int aktual Color = 0;

/**

* Konstruktor.

* ohne Anwei sung.
*/

MWColors () {}

/**
* Methode: reset ().
* Setzt die aktuelle Farbe auf die Erste zurick.
*/
public void reset () {
aktual Col or = 0;
}

/**
* Methode: getNext ().
* Liefert die aktuelle Farbe und geht zur nachsten.
* @eturn die aktuelle Farbe.
*/
public Color getNext () {

if (aktual Color >= C.|ength)

reset ();
return C [aktual Col or ++] ;
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3.9 MyException.java

] **

* Kl asse:
* Leitet meine Exceptions weiter.

*/

MyExcepti ons.

class MyException extends Exception {

| **

* Konstruktor: MyExceptions.
* @aram String s: zu werfende Fehl er el dung.
*/

MyException (String s)

super (s);

3.10MyGUl.java

inmport java.awt.*;
inport java.awt.event.*;
inmport java.util.*;

] **

* class WGU.
* Her wird die graphi sche Ausgabe erzeugt.
* Mt Hilfe des Cbserver Interface werden die Rechnungsfiles iberwacht.

*/

public class M/GQU extends Franme inplenents Itenlistener, Cbserver,

private
private
private
private
private
private

private
private

] **

Dat en daten;

CheckboxGroup cbgl, chg2;

Checkbox artikel, kassa, bal ken, kreis;
Scrol | Pane scrol | pane;

Qut put Canvas out put;

Label header;

final static int BL_VGAP
final static int BL_HGAP

10;
10;

* Konstruktor.
* Oifnet Frame und initialisiert die Anzeige.

*
*
*
*
*

*
*/

@ar
@ar
@Gee
@Gee
@Gee
@Gee

Wau (
// Initialisiert Frame

super ("Rechnungsbearbeitung");

set Si ze (600, 400);

set Background (Col or.lightGay);

addW ndowLi st ener (new Fensterschliesser ());
Menue nb = new Menue (this);

set MenuBar (nb);

amarti kel Daten - die Artikel daten.
am rechnungsDaten - di e Rechnungsdat en.
Artikel

Rechnung

Qut put Canvas

Fensterschliesser

Daten daten) {

/1 kopiert die Referenzen
this.daten = daten;

I/ Setzt Leyout auf BorderLayout
set Layout (new BorderLayout ( BL_HGAP, BL_VGAP));

/1 Erzeugt Label:
header = new Label ("", Label.CENTER);
add ("North", header);

/1 Erzeugt den Canvas + Scroll pane

scrol | pane = new Scrol | Pane ();

out put = new Qut put Canvas (scrol | pane, header, daten);
scrol | pane. add (output);

add ("Center", scrollpane);

scrol | pane. doLayout ();

/1 Setzt Scroll bareinheiten
scrol | pane. get HAdj ust abl e() . set Uni t | ncrement (40);
scrol | pane. get VAdj ust abl e() . set Uni tl ncrement (30);

/1l Erzeugt die Radiobuttons und deren Listener
Panel p = new Panel ();
p. setLayout (new GridLayout(3, 2));
chgl new CheckboxGroup();
chg2 new CheckboxGroup();
p.add (new Label ("Was anzeigen?", Label.LEFT));
p.add (new Label ("We anzeigen?", Label.LEFT));
artikel = new Checkbox("Artikel", chgl, true);
artikel . addl tenlistener (this);
p.add (artikel);
bal ken = new Checkbox("Bal kendi agrammi’, cbhg2, true);
bal ken. addl t enli stener (this);
p. add (bal ken);
kassa = new Checkbox("Kassen", chgl, false);
kassa. addl t enli stener (this);
p. add (kassa);
krei s = new Checkbox("Krei sdi agramni', chg2, false);
kreis. addl tenli stener (this);
p.add (kreis);
add ("South", p);

Il Zeigt fertigen Frame an
setVisible (true);

ActionLi stener {
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/**
* Met hode: itenBtateChanged.
* Wertet Veréanderungen in der CheckBoxG oup aus & veranl asst ein Neuzeichnen des Canvas.
*/
public void itenStateChanged (ItenEvent e) {
if ((e.getSource() == kassa) && output.artikel)

out put.artikel = false;
else if ((e.getSource () == artikel) &% !output.artikel)
output.artikel = true;

else if ((e.getSource () == kreis) && output. bal ken)
out put . bal ken = fal se;
else if ((e.getSource () == bal ken) && !output. bal ken)
out put . bal ken = true;

out put.repaint ();

/**
* Wertet die ActionEvents des Meniis aus.
*/
public void actionPerforned (ActionEvent e) {
String s = e.getActionConmand();

/1 Dialog zum Rechnung ei ngeben aufrufen

if (s.equal s("Rechnung Ei ngeben")) {
Di al ogNeu dNeu = new Di al ogNeu (this, "Neue Rechnung erstellen", false, daten);
dNeu. set Vi si bl e(true);
}

/1 Dialog zum Rechnung &andern aufrufen
else if (s.equal s("Rechnung Andern")) {
Di al ogBearbeiten dEdit = new Di al ogBearbeiten (this, "Rechnung Bearbeiten", false, daten);
dat en. addCbserver (dEdit);
dEdi t.setVisible(true);
}

/1 Dialog zum Rechnung | 6schen aufrufen

el se if (s.equal s("Rechnung Loschen")) {
Di al ogLoeschen dLéschen = new Di al ogLoeschen (this, "Rechnung Ldéschen", false, daten);
dLoschen. set Vi si bl e(true);

/1 Dialog zumkl onen des Fensters

el se if (s.equals("Diagramm klonen")) {
/1l Startet graphische Ausgabe
M/GU m = new WGU (daten);

/1 Initialisiert Cbserver
dat en. addCbserver (m;
}

/1 Programm beenden
else if (s.equal s("Beenden")) Systemexit(0);

/**

* Met hode: Update.

* Fiuhrt bei einer Veranderung des zu Uberwachenden Objektes di e Repaintmethode des Canvas aus.
* @aramo - das Uberwachte bjekt.

* @aramarg - die Veranderung.

*/

public void update (Cbservable o, Ohject arg) {
out put.repaint ();
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3.10.1 OutputCanvas

] **

* Kl asse: Qutput Canvas.

* Di e Zeichenfl &che.

Di e Abmessungen des Canvas werden durch die auszugebenden Strings definiert.

* Der Canvas ist aber nindestens so groR, w e der gedffnete Frame.

*/

cl ass CQut put Canvas extends Canvas {
public bool ean artikel = true, balken = true;

private Scrol | Pane scroll pane;

private Label

header;

private Di agranm di agramm
private Daten daten;

/1 Die Ausgabetexte fiur die Uberschrift

private final
private final
private final
private final

] **

* Konstruktor.

static String LBL_1 = "Verkaufte Artikel als Bal kendi agrammi';
static String LBL_2 i
static String LBL_3
static String LBL_4

"Verkaufte Artikel gruppen als Kreisdiagramt';
"Verkaufte Artikel pro Kassa als Bal kendi agramt';
"Verkaufte Artikel pro Kassa als Kreisdiagrami';

* Her wird die G6Be des Canvas berechnet & gesetzt.

* @aram scrol | pane der Scrol | Pane, in dem der Canvas beinhaltet ist.

* @aram header das Label in demdie Uberschrift angezeigt werden soll.
* @aram daten das Dat enobj ekt .

*/

Qut put Canvas (Scrol | Pane scrol | pane, Label header, Daten daten) {
this.scroll pane = scroll pane;

this. header
this.daten

= header;
dat en;

set Background (Col or.white);
Di mensi on groesse = scrol | pane. get Vi ewportSi ze ();
setSize (groesse.wi dth, groesse.height);

] **

* Met hode: paint.

* Hier wird das gewinschte Di agranm ausgegeben.

*% |

public void paint (Gaphics g) {

/1 Auswertung, welches Di agranm gezei chnet werden sol |
/1 Bal kendi agranm der gekauften Arti kel

if (artikel

&& bal ken) {

header. set Text (LBL_1);
di agranm = new Bal kendi agranm (g, new Artikel Daten (daten), scrollpane, this);

}

/'l Kreisdiagranm der gekauften Artikel gruppen
else if (artikel && !balken) {
header. set Text (LBL_2);
di agranm = new Krei sdi agramm (g, new G uppenDaten (daten), scrollpane, this);

/1 Bal kendi agranm der gekauften Artikel pro Kassa
else if (lartikel && balken) {
header. set Text (LBL_3);
di agranm = new Bal kendi agranm (g, new KassaDaten (daten), scrollpane, this);

/1 Bal kendi agranm der gekauften Artikel pro Kassa
else if (lartikel && !balken) {
header. set Text (LBL_4);
di agranm = new Krei sdi agramm (g, new KassaDaten (daten), scrollpane, this);

3.10.2 Fensterschliesser

] **

* Kl asse: Fensterschliesser.
* Inplementiert das wi ndowC osing Event zum SchlielRen des Franes.
*/

class Fensterschliesser extends W ndowAdapter {
public void wi ndowCl osi ng (W ndowEvent e) {
Systemexit (0);}

}
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